

Messerapport fra Data '95! 

Tjen penger på hobbyen din! 

Omtale av Windows 95 bøker! _ _ 

Vi tar en grundig kikk på 
fremtidens operativsystem! 



Alt om Quake, 

oppføigeren til Doom! 


Endelig her! 

Command & Conquer! 


Internet; for nybegynnere 
og viderekomne! 

Diskett utgave 
Nr. 8 Oktober 199£ 


Dette bladet selges med 2 PC-disketter! 

Mangler diskettene? 

Kontakt din bladforhandler eller ring oss. 

(Gjelder kun løssalg.) • —•. — 























































Endelig her! 

Hva jeg snakker om? Ikke det nyeste GiGA, 
selv om det denne gangen ble noe forsinket. 
Jeg snakker om Windows 95 som nå til slutt 
dukket opp etter en rekke utsettelser. GiGA 
var selvsagt til stede på lanseringen, og tar i 
dette nummeret en grundig kikk på fremti¬ 
dens operativsystem. Vi har gjennom lang tid 
fulgt dette produktet, alt fra tidlig betaver¬ 
sjon av, og kan med et lettelsens sukk kon¬ 
statere at den endelige versjonen er langt fra 
like ustabil som vi fryktet etter måneder med 
banning og sverting over testversjonene. Men 
er det virkelig så bra at det er verdt å kaste 
den gamle Windows og MS-DOS på sjøen, for 
å heller investere pengene i Bill Gates nye 
hjertebarn? GiGA svarer helt klart ja på dette! 
Windows 95 gir oss alt vi har lengtet etter; 
lange filnavn, ekte multitasking, hurtighet og 
til og med muligheten til å spille bra action- 
spill uten å hoppe ut i DOS’ svarte midde- 
lalderskjerm... For godt til å være sant? Vel, 
sannheten er at Windows 95 har STØTTE for 
alt dette, men få programmer er hittil laget 
som klarer å benytte seg av disse nye fin- 
urlighetene. Det er derfor ingen grunn til å 
haste avgårde for å gjøre USAs rikeste mann 
enda rikere. Men med tid og stunder vil alle 
de store softwareleverandørene komme med 
egne Windows 95 versjoner av sine app¬ 
likasjoner. Først da vil vi kunne se den virke¬ 
lige kraften i dette 32 bits operativsystemet. 

I mellomtiden gjør gode gamle Windows 
under MS-DOS nytten, så selv om du vil finne 
flere fløyter og bjeller i Windows 95, er det 
slett ingen dårlig ide å vente til programmet 
har sunket inn i markedet før du oppgrader¬ 
er... 



Tonny Espeset 

PS: 

GIGA AS har nettopp overtatt 
Databladet. Vi ønsker med 
dette alle Databladet’s lesere 
velkommen til GiGA og WARP. 


GiGA på Internet! 

GiGAs homepage: 

https//www.giga.no/giga 

E-mail adresse: 

giga@giga.no 




Tobias Evje 
Claus Grøvdal 
Finn E. Gundersen 
Bjørn Hansen 
Henning Harpsen 
Sverre Kvemmo 
Tom Swift 
Hugo Østerberg 

Trykk: 

Follo Grafiske as 

Distribusjon: 

Narvesen Distribusjon 

Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 
Alle vedleggsdisketter samt CD-ROMen er 
sjekket med det seneste innen viruskillere for 
både PC og Amiga. Hvis det mot all formodning 
skulle finnes virus på diskettene som de beste 
viruskillere på markedet ikke finner, kan vi ikke 
være ansvarlige for dette. 


Test av Command & 


Conquer 



Vår hjemmeside oppdateres med hver utgave av GiGA, så følg 
med! Vi har store planer for denne siden fremover... 
























| DocumenU 
£ Settings 

] Eind 
5 Help 
■] Run... 


(j Shut Down... 


onitor 



► (gj Paradox for Windows 
^ lg) Programmer 

ug) Smartkort 

► iqg) Spill 
Cg) StartUp 
Lg) Utilities 
Lg) WinG SDK 
@ WinPGP® 4.0 
glU MS-DOS Prompt 
^ Windows Explorer 



>4/t om Windows 95, fremtidens 
operativsystem. 



24 timer på Internet, 
en nybegynners dag¬ 
bok 


<<y oj Aiwfj £*> 1 


SIDE 14 


Det litterære 
hjørnet, denne 
gang med kritikk 
av Windows 95 
bøker. 



KA8Y //y DAM 


■ 

SIDE 




Lær Fransk med Think and Talk French! 



NYHETER 

Messerapport 

Diskettvedlegg 

CD-ROM vedlegg 

5 minutter nyheter 

Quake; oppfølgeren til Doom! 

Musikk på PC 

Alt om Windows 95 

24 timer på Internet 

PCP - statshemmelighet på avveie 

Har du lyst på jobb? 

Få mest mulig ut av PCen din 

TESTER 

Think and Talk French 

Delphi - Visuell Pascal for Windows 

Det litterære hjørnet 

SPILLTIPS 

Bli uovervinnelig i Doom 

SPILLTESTER 

1944 Across the Rhine 
Lords of Midnight 
Mech Warrior 2 
Buried in Time 
Simon the Sorcerer 2 
Command 8c Conquer 
Doom - Thy Flesh Consumed 
Micro Machines 2 
Dungeon Master 2 

dNh KLUBBEN 

Brevspalten 

Konkurranse 

Privatannonser 


4 

26 

27 


32 

6 

8 

14 

17 

18 
20 


24 

25 

34 


36 

37 


40 

42 

44 

46 

48 

50 


57 


SIDE 22 
















































H A Nt 


Messerapport 



Data '95 

GiGA tok turen innom data 
6 95 for å se hva som er nytt i 
databransjens forunderlige 
verden. Det var rimelig 
mange mennesker her alle 
de fire dagene messen 
varte, noe som tyder på at 
datainteressen hos det 
norske folk er stor. Og ut¬ 
stillingene på Sjølyst sen¬ 
teret gav folk hva de ville ha. 
Mange flotte stands med im¬ 
ponerende grafikk og lyd 
møtte de skuelystne. Spe¬ 
sielt mye imponerte Silicon 
Graphics med sine simula¬ 
torer de demonstrerte på en 
storskjerm. Internett kafeen 
var også et interessant tilbud 
som trakk en del folk. 

Vi kom over en god del ar¬ 
tige nyheter, og vi bringer 
dere her et lite utvalg av de 
mest spennende... 



Her ble messeavisa laget , faktisk mens 
messa pågikk... 



Microsoft lot ikke sjansen gå fra seg og 
eksponerte sine Windows produkter i stor 
skala... 


Norskprodusert 

tidsplanlegger 


En ny digital Filofax har nå blitt lansert 
for hjemmemarkedet. Den inneholder 
en tidsplanlegger, dagbok, avtalebok 
og adressebok. Den kan også ringe tele¬ 
fonnummer for deg, og er hendig å ha 
om du skal gjøre små notater. Prisen 
ligger på 599,- og burde dermed kunne 
konkurrere ut mange av sine tyngre 
konkurrenter. Er utviklet av Total Con- 
cept. 




Nytt digitalt 
kamera 

Nå lanserer Casio et nytt digitalt kom- 
paktkamera som gir fotografen nye mu¬ 
ligheter. I samme øyeblikk som bildet 
knipses kommer resultatet frem i farger 
på kameraets LCD-display. Det fo¬ 
tografen ser i kameraet er bildet han tar, 
og er han misfornøyd, tar han bare et 
nytt bilde. Bildet oppdateres på denne 
skjermen et par ganger i sekundet, mens 
fotografen peiler inn motivet. 

Inntil 96 bilder kan lagres i kameraets 
minne, og man kan når som helst slette 
eller ta nye bilder. Hele ni bilder kan 
vises på kameraets display samtidig, 
skjønt skjermen er ikke større enn at 
dette er mer en finurlig finesse som 
hjelper deg å holde oversikten over la¬ 
grede bilder. 

Kameraet er lite og hendig, ikke 
større enn et vanlig kompaktkamera. 
Ved hjelp av medfølgende programvare 
og en kabel kan bildene overføres til en 
PC på en enkel måte, i et bildeformat 
som er kompatibelt med alle kjente 
bilde behandlingsverktøy. 

Bildekvaliteten blir brukbar, men 
langt fra like høy som med et vanlig kam¬ 
era. Prisen blir ca. 7 000,-. 


Casio QV-IO 

Data opptakssystem: 

JPEG basert 
Opptaksminne: 

16Mbit (96 bilder) 
Slettefunksjoner: 

Ett bilde/alle bilder. 
Bildebeskyttelse: 

Kan programmeres. 

Sensor: 

1/5" CCD, (250000pixels) 
Fokusavstand: 

F2/normal:60cm til 310 cm 
F2/makro: 13cm til 16 cm 
F8/makro: 28cm til oo 
F8/makro: lOcm til 243 cm 
Eksponeringshastighet: 

1/8 til 1/4000 sekund 
Farge LCD monitor: 
220x279, refleksfri. 

Levetid batterier: 

Ca 2 timer. 

Vekt: 

Ca 190g uten batterier 


Dette bildet viser hvilken kvalitet du kan for¬ 
vente å få fra dette kameraet. Adekvat , men 
ikke direkte imponerende... 



























Messerapport 


Oppgrader 
lydkortet ditt! 

Alle lydkort har i tillegg til delen som gir 
deg lydeffekter i spill o.l. også en MIDI 
del. Denne inneholder forprogram- 
merte instrumendyder som hittil ikke 
har vært noe å hoppe i taket av på tradis¬ 
jonelle lydkort. 

Roland har nå utviklet et oppgrader- 
ingskort med en Roland Sound Canvas 
brikke, beregnet for montering på alle ly¬ 
dkort utstyrt med en utvidelsessokkel. 
Dette vil i praksis si omtrent alle Sound- 
blaster 16 kompatible kort. 

Oppgraderingsjpakkd 1 
i to versjoner. 

SCD-10 koster omtrent 2.500 kroner og 
er et GM kort tilsvarende en SC-7. Dette 
vil si at 128 GM lyder, seks trommesett og 
digital romklang er bygget inn. I tillegg 


finner du programmene Easy Juke og 
DoReMix. Du vil også finne over 100 
MIDI filer laget av dyktige japanske 
musikere i pakken. 

SCD-15 koster ca. 3550 og inneholder en 
GS brikke tilsvarende den i SC-55 MKII. 
Dette gir deg 300 editerbare lyder, åtte 
trommesett og digitale effekter som i 
SCD-10. 30 ekstra filer i GS format følger 
med i tillegg til de samme programmene 
som følger med SCD-10. 

DoReMix 

DoReMix gir deg muligheten til å snekre 
dine egne låter ved å lappe sammen fer¬ 
diglagede musikkbiter i et program som 
minner svakt om et regneark(!) En enkel 
og morsom måte å lage musikk på, du 
kan også fritt bruke hva du lager uten å 
betale avgifter. 


Easy Juke 

Easy Juke er en MIDI avspiller som kan 
spille musikk i Windows mens du gjør 
noe annet. 

Spill blir som nye 

Liker du å spille vil denne oppgraderin¬ 
gen gi mye igjen. Musikk og lydeffekter 
er viktig for å skape den rette atmos¬ 
færen i spill, og med dette kortet vil all 
lyd automatisk bli oppgradert! 



Timex Datalink 


klokken i løpet av fem sekunder. 
Klokken har en liten sensor som leser av 
striper på skjermen under denne pros¬ 
essen, enkelt og greit. Den kan lagre 200 
telefonnummer, 100 årsdager, 100 av¬ 
taler og 100 andre gjøremål. Prisen blir 
omlag 1.200,- kroner. 

Mange ekstraordinære klokker kommer 
til å se dagens lys fremover. Ryktene går 
til og med om utvikling av mobiltelefon¬ 
er i armbåndsurstørrelse. Hva blir det 
neste?.. 



— — 

mæ^s **?***—. 


Mange merkelige oppfinnelser har 
dukket opp gjennom tidene, ofte kamu¬ 
flert som et armbåndsur. Vi har sett alt 
fra pulsmålere til spill. Siste skrik kom¬ 
mer nå fra Microsoft og Timex som i 
samarbeid har utviklet en klokke som 
ikke bare viser deg tiden, men også hold¬ 
er styr på avtalene dine. Den fungerer 
nærmest som en liten Filofax. Ingen ny 
ide i og for seg, Casio laget de første 
klokkene med databank for mange år 
siden, men Timex Datalink kan også 
kommunisere med PCen! Du kan sette 
opp avtaler på skjermen i et bruker¬ 
vennlig Windowsmiljø, og så overføre 
dataene trådløst fra MS Schedule til 


Raskere minne! 

Ettersom prosessorene stadig blir 
raskere blir RAM flaskehalsen om den 
ikke klarer å kommunisere raskt nok. 
Med lanseringen av EDO (Extended 
Data Output) RAM regner man med 
en ytelsesforbedring på 10-15%. Selv 
om disse RAM brikkene er kompatible 
med de fleste systemer må du ha en 
Pentium maskin som benytter seg av 
Intels Triton chipset for å utnytte den 
ekstra ytelsen. 



CompuGrames Software as 


søker forhandlere! 


CompuGames Software as er i ferd med å bygge ut sitt forhandlerapparat i Norge. Vi kan tilby våre 
forhandlere topp produkter fra internasjonale spillprodusenter til gunstige priser. Vi ser det som en 
viktig oppgave å gi våre forhandlere aktiv støtte i salgs- og markedsføringsarbeidet. 


Kontakt oss for nærmere informasjon om forhandler status: 

CompuGames Software as, Postboks 377, 5051 Nesttun. Telefon/fax.: 55 13 1790 
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MODerne musikk | 




Den desidert beste MOD-spilleren for Windows; MOD 4 WIN 


Etterhvert som de fleste 
PCer får lydkort har vi over¬ 
tatt en tradisjon Amigafolket 
har hatt i årevis : MOD-fi- 
lene. MOD-filene, eller 
modulene, er et eget filfor¬ 
mat som krever spesielle 
program for at du skal få 
frem musikken. Dette er 
musikkfiler som, i stedet for 
stygge og enkle kunstige 
lyder, har samplede instru¬ 
menter av høy kvalitet. 

P å Internet er det en egen kult 
som har en enorm interesse for 
moduler. De har sin egen nyhets¬ 
gruppe hvor det postes nye moduler hver 
dag og flere steder på nettet er det sam¬ 
linger på GiGA-byte med tusenvis av filer 
klare for nedlastning av hvem som helst. 
Egne WEB-sider for moduler 
er det også flere av, ofte er det 
musikernes egne 

hjemmesider hvor de legger 
ut egenkomponerte moduler. 

Teknologien bak MOD-fi- 
lene er egendig like enkel 
som den er elegant. I stedet 
for å ha en lang samplet lyd 
(som f.eks en sang på en CD) sampler 
man hvert enkelt instrument og bruker 
en matematisk formel for å transponere 
denne opp eller ned på skalaen. På denne 
måten kan man sample en tone av en 
gitar og så få frem en hel gitarsolo bare 
ved å gi den notene den skal spille. Det 
blir som å sample en mørk mannsstemme 
og så spille den av så lyst at det høres ut 
som om noen knuser juvelene hans, bare 
så ekte at du ikke klarer å skjelne det fra 
’the real thing’. 

Gi en dyktig MOD-komponist noen in- 
strument-sampler og litt samplet vokalist i 
tillegg og ut kommer f.eks den over 5 min¬ 
utter lange modulen ’What is Love’ på litt 
over 700Kb komplett med refreng- 


vokalen så ekte at du sparer deg for CD- 
kjøpet. 

MOD-filene kommer opprinnelig fra 
gamle Amiga 500. på den tiden var 8 bits 
samplet musikk i fire kanaler simpelthen 
utrolig og de verste entusiastene gispet 
etter luft når de hørte en slik. I dag er 
fremdeles de fleste MOD-filer i helt vanlig 
4 kanalers format, men det finnes også 
stadig flere filer i andre format som S3M, 
MTM og XM. Disse formatene tillater ofte 
opp til 16 eller 32 kanaler med lyd i CD- 
kvalitet, som burde være nok for de fleste. 

Alle filformatene kalles 
fremdeles bare for moduler 
eller MODs fordi de fleste 
MOD-spillerne kan ta de 
fleste formatene, og fordi 
mange av Trackerne man 
bruker til å komponere 
MODs med kan lagre filer i 
flere forskjellige format. 

Moduler er glimrende å ha spillende i 
bakgrunnen mens man jobber med andre 
ting på PCen. De krever lite av proses¬ 
soren, har ofte god teknisk kvalitet og tar 
ikke så forferdelig mye minne (de fleste 
modulene er ca 200Kb). I tillegg er det 
mangfoldige GiGA-byte som bare venter 
på å bli spilt, og det beste av alt : de er 
gratis. Den desidert beste MOD-spilleren 
for Windows er sharewarespilleren 
Mod4Win. Om du ikke har denne bør an¬ 
skaffelse av den få høy prioritet på ’to-do’ 
lista di. Den tar de aller fleste formatene 
og gir deg glimrende kontroll slik at kan 
velge akkurat det kompromisset mellom 
minneforbruk, prosessorforbruk og 
kvalitet du vil ha. 


Skal du komponere moduler selv 
trenger du en tracker. De to beste track¬ 
erne for PC er uten tvil FastTracker 2 og 
Screamtracker 3, begge for DOS. De er 
skrevet av Triton og Future Crew, folk 
som komponerer moduler for demogrup- 
per. Programmene har alle de mu¬ 
lighetene du kan bruke bortsett fra gode 
brukergrensesnitt. De likner ikke på de 
typiske komponistprogrammene for f.eks 
synthesizere fordi de er skrevet av folk 
med lang dataerfaring. Tastaturet blir syn- 
thesizeren din, krytpiske koder i en liste 
blir notene dine. Dette har fått musikkin- 
teresserte, men ikke datainteresserte, folk 
til å hevde at det kreves minst like mye 
teknikk som talent for å lage noe bra med 
disse programmene. Men de snakker mot 
bedre vitende, for når du har brukt noen 
timer på å sette deg inn i trackeren din og 
blitt kjent med hvordan den virker er det 
ikke noe som er mer effektivt. Først da 
kan talentet flyte fritt. 

Fordi det er så enkelt å lage musikk på 
denne måten er det også ekstremt mange 
som driver med det. De aller meste finnes 
der ute, og om du savner noe er det no 
problema å komponere det selv - om du 
har talent for musikk (det utelukker bl.a. 
meg). I min egen modulsamling 
(foreløpig de 200 beste modulene av det 
jeg har hørt, men den vokser hver gang 
en bra MOD krysser min sti) har jeg alt fra 
klassisk (bl.a. Fur Elise) via typisk synthe- 
sizermusikk (Axel F. fra Beverly Hills 
Cop) til heavy (Thunderstrike av 
AC/DC). Det eneste som virkelig mangler 
er et par gode MODs med Stavangergrup- 
pa Mods! Noen som tar utfordringen? 


"Tastaturet blir 
synthesizeren 
din, krytpiske 
koder i en liste 
blir notene 
dine." 



ScreamTracker har ikke akkurat et brukergrensesnitt å skryte av, men det er kjapt (DOS 
tekst-modus!), enkelt og lar talentet flyte fritt. 



Her henter du moduler på Internet 

Nyhetsgruppe 

alt.binaries.sounds.mods 

3700 stk. pakket og sortert 

Anonym FTP 

ftp.wustl.edu /pub/ ami.net/ 
mods 

World Wide Web 

www.eskimo.com/ -future/ 
mods.htm 
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Vlfttfføcf og 


RS - billig pék 
a PC-protå uirter 


n 


Tegnforklaring: A = Amiga, PC-A = PC og Amiga, PC=PC, CD32=CD32 

BACKUP _ 

- -- PGA 

PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC-A 
PC 
A 


Conner DC2000 420MB intern 1590,- ekstern 2990.- 
Conner DC6000 SCSI int.250/525 3040,-/ 4390,- 
Conner DC6000 SCSI ekst.250/525 3990,- / 5340,- 
Conner DAT 2GB SCSI-2 intern 6890,- ekstern 7740,- 
HP Jumbo 350/700/1400MB Intern 1290,- / 2140,- / 3190- 
HPTrakker 350/700/1400MB Ekst. 2640,-' 3490,- / ring 
Tandberg 250/525MB,intern,SCSI 3740,-/4940.- 
Tandberg 1.2GB/2.5GB/5GB, intern, SCSI 6290,-/7490,-/8790,- 
Tape 250/350/525/700/1200MB 135.-/219.-/219.-/290.-/319,- 
Video Backup PC 790,- Bruk videospilleren til backup 
Video Backup Syst 690,- phono/Scart 200MB på videotape 

BI L DE , L Y DOGJ/WEO RED IGE R I_NG_ 

Vi har genlocker i alle prisklasser fra ca 1500 kr. Ring for liste PC-A 
Targa+16-bit 17900,- 32-bit 21600,- . PC-A 

Digitizer PC Tablet 12x12 4990,- Digitaliseringsbord PC 

Pro-Grab 24RT1990,- 24-bit videodigitizer A 

Rombo Vidi-12 v2.0 990,- AGA Inklusive splitter A 

Rombo Vidi-24RT 2390.- Vidi-24RT Pro 3590,- A 

Tabby 790,- Digitalisenngsbord A 

Vidi-PC 12/241795.-/3590,- 24-bit, 16,7mill farger, 256 gråtoner PC 
Aura 969,-12-bit stereo sampler for A600/1200(PCMCIA) A 
Megalosound 429,- 8-bit sampler A 

One Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bit MIDI A 

Pro Midi Interface 290,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut A 

Sound Enhancer 359,- lydforsterker A 

Studio 16 3.0 m/AD 516 12900,-16-bit, Lydredigenng A 

Studio 16 2.0 m/AD 1012 5790,- 8-bit, 4spor mono sampl. A 
Technosound turbo II440,- sampler A 

Triple Play Plus 1890,- Midi-interiace Bars and Pipes A 

Videomaster 719,- Videodigitizer og soundsampler i ett A 
Videomaster AGA m/RGB 1169,- A1200 A 

VLab, ekstern 3090,- VLabY/C. ekstern 3790,- A 

VLab Motion 10900,- Proff videoredigering A 

Wavetools 3390,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 A 

Be om komplett musikk-prisliste.for PC eller Amiga 

BØKER 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amiga og PC bøker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga Assembler Ins & Out 209,- 68000 Assem språk A 

Amiga Hardware Reference Manual 299,- 3rd edition A 

Mastering Amiga Arexx 299.- A 

Mastering Amiga C 299,- A 

Rom Keme! Devices 299,- Indudes&Autodocs 399,- A 

Libraries 349,- A 

CD-ROM 

CD-ROM kontroller 1290,-A1200 A 

NEC 4x 1540,- 4x, intern, IDE, 390,-kontroller/kabelkit PC 

NEC 4xe 4490,- 4x, ekstern, 600kb/s.220ms,SCSI PC-A 

NEC 4xi 3590,- 4x, intern, 600kb/s,220ms,SCSI PC 

NEC 6xi 4490,- 6x,intern, 5590,- ekstern SCSI PC 

Overdrive, PCMCIA 2xCD-Rom for A1200 2490,- 3x og 4x RING A 
Pioneer DRU-104x, 3440,-4x intern, 614kb/s, 190ms PC 

Power 2x/4x 2440,- /3490,- A6/1200 2x/4x 3320.-/4340,- 2/3/4000 A 
Sony CDU-33A1340,-, ,300kb/s, 345ms,2x,intern, IDE PC 

Sony CDU-55E.KIT 2x, ATAP11490,- PC 

Sony CDU-76S, 2x, ATAP11740,- PC 

Sony CDU-76S, 4x, SCSI-2 1940,- PC 

Tandem CD-ROM kontroller for A2000.3000 og 4000.990,- PasserA 
til Mitsumi Lu005 og FX001 ID 

Toshiba kabinett for ekstern CD-ROM 1190,- PC-A 

Toshiba XM5302B 1690,- 4x, intern, 600kb/s, 150ms, IDE PC-A 
Toshiba XM3601B, 2990,- 4,4x„intern,660kb/s, 130ms.SCSI-2 PC-A 
CD-ROM brennere fra Philips og Sony RING PC-A 


DISKETTSTASJONER 


Ekstern DD drive 619,- til alle Amigaer 
Ekstern HD drive 940,- til alle Amigaer 
Intern A500 540,- A600/1200590,- A2000 640,- 
HD-Drive intern A1200 940,- 
Citizen 5,25" 1,2MB 419,- leser også 360kb 
Sony 3.5 269,- 1,44MB 


A 

PC 

PC 


EMULATORER ., 


PC-task v3.1 790,-PC-emulator 286 Windows A 

Emplant 3990,- Mac emulatorer i farger. 586PCmodul 1290,- A 
CrossMac 1590,-Kjør Mac HD1.44 på Amiga HD NYHET A 

HARDDISKER OG KONTROLLERE 


Vi har 2,5* og 3,5" IDE(Al 200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddisker til 
alle Amigaer fra 210MB til 9.0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 
QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL. 

Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pris. 



IDE 

SCSI 

Cache 


2,5" 340MB Toshiba 12ms 

2690,- 


128kb 

PC-A 

2,5" 543MB Toshiba 12ms 

2990,- 


128kb 

PC-A 

3,5" 365MB Quantum 11 ms 

1190,- 

1490,- 

128kb 

PC-A 

3,5" 420MB Quantum 12ms 

1290,- 


128kb 

PC-A 

3,5" 545MB Quantum 12ms 

1490,- 

1790,- 

128kb 

PC-A 

3.5" 545MB Ounatum llms 

1640,- 

1840,- 

128kb 

PC-A 

3,5’730MBQuantum llms 

1990.- 

2340.- 

128kb 

PC-A 

3,5* 850MB Samsung 12 ms 

1890.- 

2140,- 

128kb 

PC-A 

3,5" 1,08GB Quantum 12ms 

2090,- 

3690,- 

512kb 

PC-A 

3,5" 1,275GB Conner 

2490,- 



PC-A 

3,5" 1,3GB Samsung 11 ms 

2240,- 

2890,- 

512kb 

PC-A 

3,5’1,2GB HP 9,5ms 


4290.- 

512kb 

PC-A 

3,5" 2,0GB Quantum 8ms 


8940.- 

1024kb 

PC-A 

3.5" 2,16 GB Quantum 9,5ms 


6440.- 

512kb 

PC-A 


Tlf. 22 72 04 77 
Fax: 22 65 85 43 


2,5" IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel og 
installasjonsdiskett .Vi installerer 3,5“HD i A1200. 

Vi har kontrollerkorl, SCSI, SCSI-II og IDE. RING for pris. Be om egen 
harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Alfapower BSC 508 IDE-kontroll 1140,- A500/+ A 

Blizzard 1230-111 1290,- fast SCSI-2 contr A1200 A 

Dataflyer 500 1690,- SCSI HD kontroller A500 A 

Dataflyer ekstern HD-kabinett forA600/1200 790,- 3,5'IDE A 
Dataflyer SCSI-*- 990,- Bruker IDE-kontakten A1200/4000 A 
DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4390,- A3000/4000 A 

Fastlane Z3 3890,- HDkontroller og Ramkort til A4000 A 

M-TEC IDE-kontroller 1490,- A500/500+ A 

Oktagon 2008 SCSI-II kontr 1390,- A2/3/4000m/plass til 8MBRam A 
Overdrive A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 3,5" IDE harddisk A 
Squirrel SCSI-II PCMCIA kontr 669,- A600/1200 A 

Vi leverer følgende harddiskmerker. CALLUNA, CONNER, DIGITAL,IBM, 
MAXTOR,MICRODISK, MICROPOLIS, PIONEER, QUANTUM, SAM¬ 
SUNG, SONY, SYQUEST, TEAC,TOSHIBA. Fra 210 MB til 9,1GB i 2,5" 
og 3.5",IDE og SCSI. RING for dagens pris. 

PCMCIA 105MB/130MB 18ms CALLUNA 3290,- PC 

Vi leverer også: Magnetoptiske harddisker(MO) fra SONY og PIONEER 
SYQUEST og TEAC utskiftbare harddisker 
Vi har også stort utvalg i HD-kontrollere til PC. ACCULOGIC-ADAPTEC- 
BUSLOGIC-FUTURE DOMAIN-MYLEX-PROMISE-TRANTOR RING 
Eksterne harddisk-kabinetter,kabler og monteringskit. RING for pris 

JOYSTICKS 


Vi kan levere de fleste joysticks på markedet. Be om komplett gratis joy- 
stickliste. Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Competition Pro 5000 sort 169,-, Zipstick m/AutoFire 179,- A 
Analog Pro 549,-, PC Game Pad 319,- PC 

F-16FLCS, 1590,- flightstick , F-16TQS 1690,- trottlecontrolPC 
FCS Mkll 890,-flightstick,WCS1290,- trottle.RCS1490.- rorp.PC 
Flightstick 540,-.Flightstick Pro 790,-. Mach 2 249,-, Mach 3 390,- PC 
Formula TI, 1590,- bilratt og pedaler til bilsimulator PC 

.. PC 


LYDKORT 


Gråvis: 

Ultrasound Max 2190,- 16-bit, 32 voice, PC 

Uftrasound ACE1340,- Ultrasound Midiadapter 449,- PC 
Creative Labs: (Sound Blåster) 

16 Value IDE 890,- 16-bit med IDE CD-ROM interface PC 

16 Value Ed 940,-16-bit 44kHz stereo, Midi interface PC 

16 MultiCD 1340.--'.med mikrofon PC 

16 CSP MultiCD 1690,-som MultiCD med CD-ROM grensesn. PC 
AWE32 VE 1590.- 16-bit,m/innebygget synth m/128 instrumenter PC 
AWE32 2490,- kan utvides med 128mb ram PC 

Wave Blåster 21340,- Add-on kort til Sound Blåster PC 

Media Vision: 

MVS-030 MCD 740,- SCSI-2 840,- PC 

MVS-040PremiumMCD 1340,- SCSI-21590,- PC 

MVS-050 Korg Pro 3D 2790.- PC 

Orchid- 

Sounddnve 16ez 990,- 16-bit, 1090,- SCSI-2 PC 

Soundwave 32 1540,- 16-bit lyd, 1740,- SCSI-2 PC 

Gamewave 32 990,- 16-bit lyd m/1 MB Wavetable PC 

Høytalere: 

Screenbeat 3 269,- 2x5W PC 

Screenbeat Pro 50 640,- 2x25W PC 

Screenbeat Pro 70 1290,-2x35W PC 

TRUST 80W RING PC 

MASKINER OG DELER 


Amiga 1200 3990,- 68020 mWB 3.1 A1200-170MB 5090,- m/SW A 
Amiga 4000-040 23590,- m/IGB SCSIHD.6MB Ram A 

Amiga 4000-060 26790,- m/1 GB SCSHD, 6MB Ram A 

CD-32 1790,- CD32 

AMIGA-DELER: 

I/O Extender GVP 1390,- 2 ser+1 par port A 

Kickstart 2.04 ROM chip 290,- 1.3 ROM Chip 169,- A 

Kickstartswitch 239,- A500/2000 299.-A600 A 

Matteprosessor (FPU) 50MHz 1190,- (PGA) A 

Multifacecard III I/O Extender 1040,- 2 ser og 1 par. port A 
Strømforsyning 4,5A 640,-A500/500+/600/1200 A 

Tower A500 3390,- Mmitower nV3 Z2-porter m.m. A 

Tower A600 3390,- Minitower m/plass til 3 st 5,25" og 5 st 3,5" A 
Tower Al 200 2940,- Minitower m/plass til 3 stk 5,25" og 5 st 3,5’ A 
Tower Al 200 4740,- Minitower m/5 Z2 plasser, 4 AT-Bus(ISA) A 
Tower A2000 2690,- Full-Tower m/pl til 4 st 5,25" og 5 stk 3,5’ A 
Tower A3000 4690,- Full-Tower m/7 Z2/Z3 pl.,6 PC og 1 Video A 
Tower A4000 4990,- Full-Tower m/7 Z2/Z3 pl., 5PC og 2 video A 
TV-Modulator 490,- A500/500+/600 A 

Workbench 3.1 eng. inkIROM 1140,- A500/2000 1240,- A3/4000 A 
Workbench 3.1 eng. inkl.ROM 1140,- A1200 .emulerer CD-ROM A 
Chips, Rombrikker. Klokke. Alt i deler til Amiga. Ring A 

Communicator -III 690,- Gjør CD32 til CDROM for Amiga CD32 
Joypad 249,- m/slow-motion CD32 

Masters Al 200 konsoll 490,- Bordstativ med plass for A 

monitor, A1200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
AKSELERATORKORT: 

BLIZZARD 1220 28MHz ,4MB Ram. 2490,-A1200 A 

BLIZZARD1230-IV 50MHz 2190,- A1200 A 

BLIZZARD 1260 6990,- A1200 BLIZZARD 2060 7490,- A 
CYBERSTORM 060/50 8790,- A4000 A 

DERRINGER 68030 25Mhz 4MB 5490.- A500/2000 Aksl.kort A 
M-Tec 68020 aks.kort 1440,- A500/A500+ Akseleratorkort A 

Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 Aksl.kort A 
X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram Akseleratorkort A 
PC: 

COMPAQ- CUBE- EVERCOM-HEWLETT PACKARD-IBM-LOGIN- 
MAJOR-NB 

Piisene på PC-er endres stadig RING for dagspns. Fra 5790,- 486DX4/100 


Bord-kabinett 990,- 200W,kabler, 2x3.5" og 2x5,25” plasser PC 

Mini-Tower 740,- 200W,kabler, 3x3,5” og 2x5,25” plasser PC 
Midi-Tower(Pentium) 1290,- 200W, kabler,5x3,5” og 3x5,25" pl.kjøling PC 
Full-Tower 1640,- 200W, kabler, 2x3,5’ og 6x5,25" plasser. PC 
Full-Tower 1790,- 200W,kabler,2x3,5” og 6x5,25’ plasser,kjøling PC 
CPU prisene endres ofte. RING for dagspns 
Intel 486DX2 66Mhz 990,- AMD DX4 1001190.- PC 

Intel 486DX4 75Mhz 1090,- lOOMhz 1390,- 3.3V PC 

Intel Pentium 75 MHz 1790,- PC 

Intel Pentium 90/100/120/133 Mhz 2740,-/3540,-/5490.-/6690,- PC 
Hovedkort for 486 

VLB, 64MB Ram.128kbcache.3VL/4lSA2IF 890,- PC 

PCI, 128MB Ram.128kb cache.3PCV2VU3ISA.Zif.IDE3.FOO og I/0 1490,- PC 
Hovedkort lor Pentium fra 1440,- PC 

Tastatur fra 179,- PC 

MODEM 

Lasat PCMCIA 144 2140,-,288 2490,-v.34 PC 

LasatSafire 144 1540,-14400 2390,- 28.800, v.34, ekstern PC 
Ucom Nordic 1340,- int./1740.- ekst 14.400 PC-A 

Ucom Nordic 2590,- int./ 2740,- ekst. 28.800, V34 PC-A 

USRobotics Sportster 14400 1340,-, ekstern PC-A 

USRobotics Sportster 28.800 2190,-, v.34. ekstern PC-A 

USRobotics Courier v.34 28.800 4590,- PC-A 


MULTIMEDIA-PAKKER 

Creative Labs:(Soundblaster) 

Sound Blåster Discovery CD 161640,- PC 

Det mest populære Multimedia & 16-bit lydkort, 2x intern CD-Rom spiller. 

programvare.mikrofon. stereo hoytalere og 8 CO-lifler. 

Sound Blåster GameBlaster CD 161640,- PC 

16-bil lydkort.2xintem CO Rom spiller, stereo hoytalere. joystick og 8 CD-tilter 

Sound Blåster Value 2x 1690,- PC 

2x IDE CD-ROM. SB16 Value lydkort,hoytalere. 20 CD-ROM litler 
Sound Blåster Value 4x 3140,- PC 

4« IDE CD-ROM. SB 16 Value lydkort, hoytalere. mikrofon. 14 CD-ROM titter 

MediaVision: 

MV 2100IE Family Deluxe Multimedia Kit 1890. PC 

16-bit lydkort. 2xCD-Rom. hoytalere,9 CMrtler 

CYBER: 

MM-kit 2990,- Pioneer 4x, Dynamic 16-bit lydkort, noytaiere.kabier, PC 

drivere og mye software 

MUSOGMUSMATTER 

AlfaData Mega Mouse 219,- 400 dpi A 

Microsoft Defender 279,- seriell/PS2, MS Mouse m/sw 649,- PC 
Sicos Win Mouse 99,- seriell/PS2 PC 

Speedmouse 4169,- PC 

Speedmouse 6 249,- m/musmatte+musholder PC 

Speedmouse 199,-300dpi. Sunnyline 390,- 300dpi A 

Swifty Mouse 349,- m/3 knapper A 

Optisk Mus 429,- Trackball 490,- A 

Musholder 39 T - Musmalte 20x22 cm 25,- PC-A 


NETTVERK 


XOM Combo Ethernet for ISA bus 690,- (BULK) 990.- PC 

3COM Combo Ethernet for PC11390,- PC 

3COM TP Ethernet for ISA bus 540,- PC 

Ariadne 2940,- Ethemettskort m/paralellport A2/3/4000 A 

l-Card Plus 3790,- Ethemettskort A600/1200 (PCMCIA) A 

Liana 990,- Nettverk for alle Amigaer (WB2.0) m. ledig paralellport A 
Be om gratis prisliste nettverkskort til PC PC 

PRINTERE 

Blekkskrivere, laserprintere.matriseorintere. 

CANON, CITIZEN, FARGO, HEWLETT-PACKARD, 

KODAK,LEXMARK,OKI,STAR RING for gratis printeriiste 
CANON BJ-30 /BJ-200/BJ-230 2090.-/2590,-/3490,- svart/hvit PC-A 
CANON BJC-70/BJC-4000/BJC-600 2990,-/3490,-/4290,- PC-A 

HP Deskjet 320/540/660C/850C 2490,-/ 2990,-/4290,-/ 6190,- PC-A 

Fargebånd .papir og rekvisita RING oppgi printermodell PC-A 


RAM 


RING FOR DAGENS PRIS! 

2MB PCMCIA 1590.- 4MB PCMCA 2590,- 16-Bit li A600/A1200 A 


A500 512K RAM 405.-. A500+1MB 590,- A6001MB 590,- 

Ramkorl A1200 0MB 690.- 

SIMM 

A 

A 

1 MBx9 70ns 3 chip 30 pin 

349,- 

9 chip 

399,- 

4MBx9 70ns 3 chip 30 pin 

1190,- 

9 chip 

1340.- 

4MB 72pin 70ns 1x32 

1290,- 

1x36 

1390.- 

8MB 72pin 70ns 2x32 

2490,- 

2x36 

2690 - 

16MB 72 pin 70ns4x32 

4290,- 

4x36 

4390.- 

32MB 72 pin 70ns 8x32 

8690.- 

8x36 

8690,- 


, REKVISITA 


O-modem kabel 129,-/179,-/ 249,-1,5/5/10 meter PC-A 

Alfa-data Joystick-Mouse switch 249,- A 

Amiga Scart stereo-kabel 169,-/ 209,- /249,- 2/3/5 meter A 
Diskettboks 240stk 3.5” m/lås 249,- stablevennlig PC-A 

Diskettboks Posso for 150 stk 3,5" disketter 199,- Stablevennlig PC-A 
Diskettboks40/80/100/120stk 3,5"m/1ås 49,-/59,-/69,-/99,- PC-A 

Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser.Fra kr 39,- RING PC-A 
Four Player Adapter 75,- A 

Harddiskkabel A1200 fra 2,5" til 3,5" HD 150,- A 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- A 

PC- Scart 1,5 m 309,- 9pin hann.phono hann • Scart PC 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115.-/145,- PC-A 

Rensediskett 3,5" 30,- PC-A 

Støvdeksel Al 200/600/500 69,-mykplast 79,- hardplast(A1200) A 


SCANNERE 


AGFA -DEXTRA-EPSON-HP-LOGITECH-MATADOR- MUSTEK- PRIMAX- 
RELISYS-SHARP-UMAX RING 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 2790,- m/software A 

Epson GT-8500 1200DPI 24-bit A4 8990,- Diasadapter 9690,- A 
Power håndscanner sv/hv v4 1440,- m/OCR 1690,- A 

Power håndscanner 24-bitfarge 2990,- m/OCR 3240,- A 

Primax 32 håndscanner gråtoner 690,-. 256 gråtoner 990,- PC 
Primax farge-håndscanner 400dpi 1990,- 800dpi 2490,- PC 
Primax A4 1200dpi farge 4900.- PC 

ScanMakerll 5790,-llsp 7990,- PC 


SKJERMER 


AMIGA 1438 3140,-14" Dual-sync A 

IDEK ir 10490,-Multisync PC-A 

MICROVITEC1438 14" 3990,- Multisync for A120Q/4000 PC-A 

MICROVITEC1440 14" 7790,- Som over med digitalt memory PC-A 

MITSUBISHI 20" 12990,- Multisync PC-A 

CABEL-CUBE-DAEWOO-DAYTEC-EIZO-GOLDSTAR-HITACHI-HYUN- 
DAI-IDEK- MAG- MITSUBISHI- PANASONIC-PCQT-PHILIPS-SAMSUNG- 
TANDBERG-TATUNG-ULTIMA. RING for dagens pris. 

14" fra 1890,-, 15" fra 2990,-, 17" fra 5690.-, 

20" fra 13390,-, 21" fra 21900,- RING for pris. 

SKJERMKORT / GRAFIKK-KORT) 

Cybervision 4MB 4490,- grafikk-kort A 

Opal Vision 2490,- Video-grafikk-kort. A 

Picasso II2MB 3490,-grafikk-kort A 

Domino, Framemachine, Merlin, Picollo, Retina, Rainbow III, Visiona. A 
Vi skaffer dem alle RING! 

ATI-CIRRUS LOGIC-MIRO-TRIDENT-DIAMOND 

ISA fra 690,- VLB fra 829,- PCI fra 930,- EISA fra 2990,- PC 


SOFTWARE 


Ami File Safe User 379,- Pro 890,- A 

Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- programmering A 
Art Department Pro 2.5 1590,-Tegne og bildebehandlingsprogram A 
ASIM CDFS 3.0 640,- Filredigering CD-ROM til Amiga A 

Bars and Pipes Pro 2.5 2590,- Midi Sequencer A 

Brilliance 2.0 24 bit tegne- og animprogr 690,- A 

Can Do 3.0 3690,- programmering A 

Cygnus ED 3.5 1090,- A 

DeLuxe Paint 5 1390,- A 

DevPak III 890,- assemblerprogr A 

Directory Opus 50 719,- Filhåndtering A 

Disk Expander 339,- gir deg opp til 50% mer plass på harddisk A 
Distant Suns 5.0 340,- Astronomi A 

Final Copy II v2 640,-tekstbehandling A 

Final Data 640,-database A 

Final Writer v4 1790,- tekstbeh. m/DTP-funksjon A 

Final Writer,v2 norsk 840,- m/N. ordliste,stavekontroll A 

Image FX1.5 690,- TILBUD v2.0 2990,- 24-bit tegnepr A 
Imagine 3.0 1590,- Raytracing, Anim. A 

LightWave 3D PAL 5990,-Raytracing for proffene A 

Mini Office 690,- Grafikk, regneark, database, tekstb. A 

Music -X 2.01640,- Inkl. Notator-X, musikkprogram A 

Pagestream 3.0 2940,- A 

Personal Paint v6.1 690,- Tegning,animasjon,bildebeh. A 

Photogenics 1.2 690,- 24-bit grafikk, tegneprogram.manipulenng A 
PhotoLite 390,-PhotoCD program for CD 32 CD32 

Quarterback 6 0 990,- HD backup A 

Quarterback Tools Deluxe 1190,- Reparerer harddisken A 
Real 3D Classic 1090,- Professional 3.0 4490,- A 

Rotter 3.0 700,- Slektforskningsprogram. svensk A 

SAS C v.6.5 (Latbce C) 1490,-, programmering i C A 

Scala MM210 690,-Multimediaprogram TILBUD A 

Scala MM300 2690,- MM400 4290,- Multimediaprogram A 

Studio 2.0 Pro 639,-Pnnterdrivere for HP,Canon,Epson A 

Superbase Personal IV1875,- Professional IV vi 3 3490,- A 
SuperJaml.1 490,- Musikkprogram for Amiga TILBUD A 
SuperJam 490,- Musikkprogram for Windows TILBUD PC 

Termite 490,- Kommunikasjonsprogram m/lntemet A 

Trapfax 840,- Faxprogram A 

Turbo Calc 2 790,- Regneark A 

Vista Pro 3.0 390,- Landskapsbygging. Krever min. 6MB Ram A 
Vista Pro Ute 390,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram A 
Windows 95 RING PC 

Wordworth 3 1 1590.-Tekstbehandling WW3.1SE 790.- A 

X-Copy Professional 340,- Kopienngsprogram A 


SPILL 


AMIGA, be om gratis spill-liste over 400 titler A 

CD-32, be om gratis spill-liste over 100 titler CD32 

CDTV, be om gratis spill-liste CDTV 

PC-CDROM Over 400 titler kan skaffes. RING for gratis liste. PC 
PC-CDROM Erotiske titler, kun for voksne(+18år) RING for gratis liste. PC 
PC-MSDOS Over 600 titler kan skaffes. RING for gratis liste PC 


UNDERVISNING. 



Vi fører en rekke undervisningsprogram for barn og voksne 
Lek og lær, laktaprogrammer, underholdning, opp¬ 
slagsverker m.m. 

Be om gratis prisliste for PC eller Amiga PC-A 

Salgsbetingelser. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 

Alle varer sendes i oppkrav. Porto og oppkravsgebyr (17kr) 
kommer i tillegg. Ved kjøp over 12.000 kroner får du varene fraktfritt. 
Vi tar forbehold mot trykkfeil. Rett til prisendringer uten varsel. 
Retur av varer: etter kjøpslovens regler. 

O-KONTANT - AVBETALING ! 


Brobekkveie 


1 ^ ^ Åpent: 10-22 (17-22 kun telefon) 

P Lo/Sø.: 12-18 (kun telefon) 

n 1 04 - 0583 Oslo 0-kontant. Avbetaling 


L 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen! 


J 











































Windows 95 


16 måneder bak skjema er 
Windows 95 endelig kom¬ 
met i butikkene. Verdens- 
lanseringen den 24. august 
og Norgeslanseringen 5. 
September er bak oss, og nå 
gjenstår det bare å se om det 
er sant som ordtaket sier; at 
den som venter på noe godt 
aldri venter forgjeves. 

D enne artikkelen er ment som en 
kjapp oversikt over de viktigste 
forbedringene over Win3.1/ 
3.11. Vi har heller ikke glemt deg som 
allerede har Win95 installert, men satt 
sammen en liste over flere nyttige tips. Et 
nytt operativsystem er selvsagt ikke mye å 
samle på uten programmer som utnytter 


de nye mulighetene, derfor har vi til også 
funnet frem noen av de hotteste share- 
wareprogrammene som er kun for 
Win95. På Internet kan du peke WWW- 
browseren din mot http:// 
www.stud.unit.no/ Tinngun for å finne 
linker til noen interessante softwaresam- 
linger og tipssider. 

Om du ikke har kjøpt Win95 enda, 
gjør deg selv en tjeneste og kjøp CD ut¬ 
gaven. Har du ikke CD-ROM, gjør deg 
selv enda en tjeneste og kjøp en slik også. 
En double-speed CD-ROM-spiller får du 
nå ny for under 1000 kroner. CD-utgaven 
av Win95 har flere drivere samt 8Mb med 
hjelpefiler du ikke får i floppy-utgaven. 
Dessuten tar installeringen over en halv 
time og det er kjedelig å mate maskinen 
med rundt 20 disketter. 

Selve installeringen byr på svært få 
problemer og Win95 gjenkjenner au¬ 



tomatisk det meste av hardware. Program- 
gruppene dine blir selvfølgelig kopiert fra 
Win3.1/3.11 installasjonen din og om 
Win95 nekter å fungere er det bare å 
velge uninstall. Det er mulig å velge å in¬ 
stallere Win95 i tillegg til den gamle Win¬ 
dows i steden for å erstatte den. Noen 
mener dette er smartest fordi det er 
sikkert, jeg derimot mener det er som 
med backup: kun for feiginger. For 
mange vil det nok være harddiskplassen 
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^ Backup 

tyj'- Disk Defragmenter 


NetWatcher 
H jf Registry Editor 
• =jj Resource Meter 
^ ScanDisk 
gyi System Monitor 
WmBug 


Control Panel 


Regetry £dit ¥»ew Help 


iIHS RemoteAccess 

Fl P~1 Software 
R Pl Microsoft 

F- Pl Full-Text-System 
S-C3 MOS 
I é-ffii Multimedia 
É G3 Windows 

É £3 CurrentVersion 
El O Applets 
:■ n DirectCable 
ÉI r I Explorer 
i -fil Extensions 
1+1 Cl GrpConv 
Fl-P Multimedia 
ÉI Policies 

& Explorer 
fsel Network 

rb n.. -i..i c 


*j*J (Default) 


(value not set) 
0x00000000 (0) 
0x00000000 (0) 
95 00 00 00 
0x00000000 (0) 

T* 

0x00000000 (0) 
0x00000000 (0) 


K^jEditLevel 

5*]NoClose 

N oD riveT ypeAuto. 
S^NoFileMenu 
^jNoNetHood 
fgjNoRun 
£*)NoSaveSettings 


Word 6 Qa 


Microsoft Office 

Paradox for Windows 

Programmer 

Smartkort 

Spill 

StartUp 

Utilities 

WnG SDK 

WnPGP* 4 0 

MS-DOS Prompt 

Windows Explorer 


Qocuments 


Settings 


My C omputef \H KÉ Y.CUR R E N T USE R\Softvwie\Moo*oft\\ 
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Registry Ed4or 


Ctock-17.08.95 


IMS-DOS Prompt 


System Monitor 


Hchn BPM 
q «n n 


oécut ab l<» progran : ire 604K (618,096 but 

’ee upper nenory block 61K (62,464 byt 

resident in the high nenory area. 


|; t ‘. Registry F ditoi 



m Jtt) Multimedia ► | 

^ AIM-Spice 

r 

ijsj Audio Applications 

► jjflj Calculator 

^ Borland C++3.1 

► CharacterMap 

M Delphi 

► © Circular Oock 

.gr) Education 

► £3 Ckpboard Viewer 

J?f) Grafikk 

► H5 ClipBook Viewer 

.£*) Greatest Paper Airplanes 

► j 2 J DiaMJp Networking 

Gww 

► Direct Cable Connection 

Jrij HelpAuthor 

► _| HyperT errwnal 

jjj HP DeskJet 

► O Kartotek 

^3 HPDeskScanll 

► Notepad 

1 con Management 

► Paint 

Lyd og Musikk 

► 43 Phone Dialer 

Microsoft Home 

: r—. ... . . 

► ^ WordPad 


Startmenyen lar deg organisere mange programmer på liten plass og lar deg raskt åpne programmet du leter etter. Legg merke til kon¬ 
trollpanelet øverst på startmenyen som jeg har lagt til ved å bruke et av Win95-tipsene i dette bladet. Oppgavelisten langs bunn av 
skjermen viser de programmene som kjører og helt til høyre er det et eget område for nyttige småting som nå viser månefase , klokka, 
ledige ressurser osv. Noen av disse følger med Win95 , andre er sharewareprogrammer laget spesielt for Win95. Oppe til venstre lig¬ 
ger en del snarveier på desktopen sammen med System Monitor som viser hvor mye som er swappet ut til disk. Legg merke til at jeg 
har fjernet nettverksikonet ved å bruke et av Win95-tipsene. Legg også merke til klokka i det ekte runde vinduet! Denne klokka er et 
Freeware-program laget av programmererne bak Win95. Til høyre på desktopen står MOD-spilleren jeg alltid bruker til å høre på 
musikk rett bak en DCS-boks som viser over 600K ledig konvensjonelt minne! Med triksing i de berømte config.sys og autoexec.bat 
kan du få enda litt mer. Under DOS-boksen står Registry Editor (C:\Windows\REGEDIT.EXE) som brukes til noen av Win95-tipsene. 
Legg merke til de proporsjonale scroll-boksene. 
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Spill for Win95 kommer det bare til å bli flere og flere av. Microsoft har lagt ned mye ar¬ 
beid i å overbevise spillprogrammererne om at Win95 er fremtidens spillplattform som 
gir både dem og kundene mindre problemer. Lemmings for Win95 fungerer bra og er 
raskt tatt i betraktning at det er mye større oppløsning her enn i DOS. I DOS kjører Lem¬ 
mings med 320x200 , her er det vist i over fire ganger så stor oppløsning. Det betyr over 
fire ganger så mye arbeid for maskinen, men det gikk lang i fra fire ganger så tregt. 


som bestemmer. 

Når installeringen er ferdig vil det nok 
være uvant for mange innbitte DOS- 
slitere at maskinen hopper rett inn i 
Win95. Etter noen uker innser man likev¬ 
el at Win95 faktisk gjør deg mer effektiv 
og sparer deg for mye venting (om du har 
en rask maskin med 8Mb RAM i alle fall). 

Win95 

Shareware/Freeware 

Det er noen som er raskere 
ute enn andre. Shareware- 
programmer for Win95 
finnes det mange av 
allerede. 

■ WinZip 6.0 for Win95 er en utrolig 
forbedring over tidligere versjoner 
fordi den utnytter Win95s multitask¬ 
ing. Når du bruker dette programmet 
til å pakke opp eller ned kan du gjøre 
noe annet mens det jobber trofast i 
bakgrunnen. 

■ Netscape Navigator for Win95 er også 
en kraftig forbedring over tidligere 
versjoner fordi du kan la det stå i ro og 
kose seg i fred med modemet ditt 
mens du gjør noe annet enn å se på at 
filene dine hentes ned. 
Bildebehandlingsprogram finnes det 
mange av, og den store fordelen med 
å ha Win95 utgaven av disse er at du 
kan gjøre noe fornuftig mens et tid¬ 
krevende filter e.l. gjør seg ferdig. 


Dessuten finnes det alltid et MS-DOS 
vindu i nærheten om avvenningen 
sprekker. 

Programmer 

Foreløpig er det få programmer tilgjen¬ 
gelig, men om bare en måned er situasjo¬ 
nen endret betraktelig, og om et halvt år 

■ PowerToys er en samling småpro- 
grammer skrevet av programmererne 
bak Win95 hos Microsoft. PowerToys 
er gratis og faktisk ganske nyttige også. 
De gir deg klokke i et rundt vindu, 
flere valg på høyre musknappen, en 
bitteliten CD-spiller på oppgavelisten 
og et par andre fikse småsaker. 

I SnapShot32 er et must for deg som 
trenger å kapre skjermbilder fra 
Win95. Vanlige 16-bits programmer 
klarer ikke å kapre skjermbildene til 
32-bits programmer, det er du nødt til 
å ha et ekte 32-bits kapreprogram for å 
gjøre. 

I Super Notepad, Ultra Edit og Pro¬ 
grammers File Editor er u~e ekte 32- 
bits programmer som gir deg rask og 
enkel tekstredigering. Super Notepad 
er nesten lik den vanlige Notepad, 
men har ingen 64K grense på filene. 
De to andre kan jobbe med flere filer 
samtidig og har mange muligheter. 

■ GNU WinChess32 er et glimrende 
sjakkspill, men er du dyktig krever det 
gjeme litt tid før svaret kommer. Om 
du føler at du derimot ikke Uænger 
like lang betenkningstid (en proff på 
linje med Egeli, Skjelde, Taoushanis 
og andre i Norgestoppen altså) kan 


finner du uten tvil det aller meste for 
Win95. Arbeidet pågår på spreng i 
utviklingsavdelingene hos Microsoft, Bor¬ 
land og alle de andre store software- 
husene. AJlerede nå er Office95 ferdig, og 
hele Microsofts programserie kommer et¬ 
terhvert i Win95-utgave. Selv om pro¬ 
grammene kommer i ny utgave betyr ikke 
det at det blir noen stor forbedring i dem. 
De vil selvsagt multitaske svært bra, men 
trenger du egentlig multitasking i tekstbe¬ 
handleren? 

AJle Win95-programmer vil være mer¬ 
ket med en av tre beskrivelser som 
forteller deg om programmet er ‘Exclu- 
sively for Windows 95’, ‘Optimized for 
Windows 95’ eller bare ‘Enhanced for 
Windows 95’. Programmene som er ek¬ 
sklusivt for Win95 er de som virkelig ut¬ 
nytter de nye mulighetene og har lagt 
Win3.1/3.11 bak seg for godt. Det er ikke 
mange slike enda, og i mellomtiden kan 
man bruke NT-utgaver av programmene i 
stedet. De fleste NT-programmer går 
glimrende under Win95. 

Derfor er Win95 
bedre enn Win3.1/3.11 

■ Multitasker som en drøm mellom ekte 
32-bits programmer. Du blir mer effek¬ 
tiv i tillegg til at maskinen låser seg 
sjeldnere. Multitaskingen er nyttig, selv 
om du helst bruker DOS fordi DOS- 
boksene i Win95 selvsagt er 32-bits og 
dessuten har like mye ledig konven¬ 
sjonelt minne (kanskje mer!) enn du 
hadde under DOS. Nå kan du zippe 
ned en fil mens du kopierer fra disk 
samtidig som du gjør noe annet. 

det være en fordel at det multitasker 
ubemerket i bakgrunnen. 

■ WideOpen er en kombinasjon av pro¬ 
gram og makroer for gode gamle 
Word 6.0 som gir støtte for lange fil¬ 
navn. Dette er utrolig nyttig og et lite 
program som virkelig fortjener den 
lille prisen som forlanges ($10). 
Astronomy Lab 2 er et glimrende pro¬ 
gram som gir deg all informasjon om 
tidevannet, dag/natt, daglengde, 
planetposisjoner osv. fra alle verdens 
steder. Finn frem atlaset, tast inn 
lengde- og breddegrader og se det be¬ 
gredelige faktum i øynene : det går 
mot vinter. 

Det finnes mengder av gratis animerte 
muspekere som viser alt fra fingeren 
til et roterende timeglass mens maski¬ 
nen jobber. Muspekere med litt liv i er 
like morsomt som stilige ikoner. Om 
du aldri helt fattet vitsen med stilige 
ikoner ser du sikkert ikke poenget 
med muspekeme heller, men noen 
måjo være kjedelige også. 

Nitemare og Lemmings for Win95 er 
to spill som kanskje kan overbevise 
deg om at Win95 kan være en god 
spilleplattform også. Spillene er over¬ 
raskende kjappe. 
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■ Du kan lage snarveier (shortcuts) til 
hva som helst : filer, kataloger, pro¬ 
gram og diskettstasjoner. Snarveiene 
virker som bukkene bruse som sier ‘ta 
ikke meg, men heller den som kom¬ 
mer bak meg’. De er pekere til andre 
ting, men har sitt eget navn og ikon. 
Du kan putte dem f.eks direkte på 
desktopen og alltid bare være et 
dobbeltklikk borte fra favorittprogram- 
mer, kataloger o.l. 

■ Oppgavelisten med startknappen ned¬ 
erst på skjermen (du kan dra den til 
hvilken kant du vil) lar deg skifte pro¬ 
grammer like lett som kanaler på 
TVen. Den viser alle programmer som 
kjører, har et eget område for nyttige 
småung (f.eks klokke og volumkon¬ 
troll), og et trykk på startknappen lar 
deg velge et program å kjøre. Opp¬ 
gavelisten kan nås fra alle programmer 
og er kanskje den viktigste endringen i 
brukergrensesnittet. 

■ Med CD-ROM utgaven følger 32-bits 
drivere for det meste av hardware som 
finnes på markedet. CD-ROM spillere 
er bare et eksempel på hardware som 
med gode 32-bits drivere vil fungere 
mer effekuvt, laste data raskere og mul- 
dtaske som en drøm med resten av sys¬ 
temet. 

■ Autoplay og Plug&Play vil forenkle 
hverdagen din betraktelig. Autoplay vil 
si at Win95 automatisk kjører de CD- 
ROM-platene du setter inn dersom de 
som har laget CD-ROM-platen har 
tenkt på dette. Plug&Play vil si at tilleg¬ 
gskort du setter inn i maskinen (lydko¬ 
rt, CD-ROM-kontroller, harddiskkon- 
troller, skjermkort, MPEG-kort, 


modem osv.) automatisk konfigurere 
seg til din maskin uten at du må stresse 
med IRQ og DMA og det som verre er. 
Dette virker kun om kortet er laget for 
Plug&Play, og det virker kun perfekt 
om alle kortene i maskinen er 
Plug&Play, ellers blir det Plug&Pray. 

■ Det er gjort mange små endringer på 

brukergrensesnittet. Vinduenes 

lukkeknapp er oppe til høyre og krever 
bare et enkelklikk (du kan lukke vin¬ 
duene på vanlig måte også), og du kan 
nå velge animerte muspekere. Vinduer 
med mye informasjon har en scrollbar 
som forteller deg hvor mye det du 
kikker på utgjør av totalen. Vinduer 
trenger ikke lenger å være firkantede, 
hva med en rund klokke for en gangs 
skyld? Win95 har mye finere å se på, 
det betyr mer enn du tror. Det er lagt 
inn en masse nyttige funksjoner på den 
høyre musknappen. Om du f.eks drar 
og slipper filene med denne knappen 
får du velge om du vil flytte, kopiere 
eller lage snarvei. Høyreklikker du på 
desktopen kan du endre oppløsning 
(uten reboot) og bakgrunnsbilde. Ex- 
plorer er den nye File Manager på 
steroider. Bossbøtta er der alle de slet¬ 
tete filene havner. Du kan hente dem 
frem igjen om du vil, eller slette dem 
permanent ved å tømme bossbøtta. 

■ Konfigureringen er veldig fleksibel. Du 
kan sette det meste slik du vil ha det, 
f.eks kan du skru av bossbøtta slik at 
alle filer blir slettet permanent med en 
gang. Mens holdningen før så ut til å 
være ‘det er vårt operativsystem, vi har 
laget det’ blir du nå møtt mer med ‘det 
er ditt operativsystem, konfigurer det 
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Day/Night 


Hmm. Det er vist natt nå, men deadlines 

viker aldri. 

slik du vil ha det’. Du kan til og med be¬ 
holde brukergrensesnittet fra gamle 
Win3.1/3.11 ved å bruke File Manager 
og Program Manager i 32-bits versjon¬ 
er som følger med. 

■ Flere og flere spill vil komme for 
Win95, og da tenker jeg ikke på daffe 
Windows-spill. Microsoft har gjort 
kraftige fremstøt for å få Win95 ak¬ 
septert som den nye spilleplattformen 
hos software-husene. Microsoft lover 
like rask grafikk som DOS-spill og 
problemfri installering. Siden lydkort 
o.l. allerede er konfigurert for Win95 
slipper brukerne å stresse med 
IRQ/DMA etc. Vi har allerede sett 
Doom, Lemmings og Nitemare (en 
Doom-klone) for Windows og resul¬ 
tatet er overraskende bra. WinDoom 
skal visstnok være raskere enn Doom 
for DOS. 

■ Med Win3.1/3.11 må du stadig hoppe 
ut i DOS for å kunne kjøre en del spill. 
Det er fremdeles en del spill som må 
kjøres på denne måten, men stadig 


Tips til deg som alt 
har Win95 

■ Høyre-klikk i Fil/åpne dialogboksen 
til et ekte Win95-program så kan du 
kopiere, slette, omdøpe og opprette 
nye filer i tillegg til å sortere filene i 
boksen slik du vil. 

■ Legg til snarveier i C:\Windows\Send- 
To så kan du sende filer dit du vil når 
du trykker på dem med den høyre 
musknappen og velger Send To. En 
nyttig snarvei er bossbøtta. 

■ Høyreklikk på bossbøtta og velg Prop- 
erties for å slå av bossbøtta, velge hvor 
stor plass på harddisken den maks skal 
ha, eller bare skru av den irriterende 
‘Er du sikker...’ beskjeden hver gang 
du skal slette en fil. 

■ Hold inne Shift når du sletter en fil så 
går den ikke i bossbøtta. 

■ Config.sys veteraner kan ha nytte av å 
lese config.txt i C:\Windows. Det 
finnes nesten ikke den ting som ikke 
kan lastes høyt lenger. 

■ De tre bildene du ser når Windows 
starter, gjør seg klar til å avslutte, og 
forteller deg at du kan skru av maski¬ 
nen kan du bytte ut med dine egne. 


Oppstartslogoen kaller du logo.svs og 
legger i rota på C:\ de to andre heter 
logos.svs og logow.svs og ligger i 
CAWindows. Alle må være vanlige 
BMP-filer i 320x400x256. Du kan også 
forsøke å skrive LOGO=‘min fil’ i con¬ 
fig.sys, men selv om Microsoft hevder 
at dette skal gå fikk ikke GiGA det til å 
virke på vår nesten-ferdige Win95 ut¬ 
gave. 

■ Om du bare vil starte Win95 om igjen 
og ikke hele maskinen kan du holde 
nede Shift når du velger Restart i shut- 
down menyen. 

■ Trykk Shift når du åpner en kata- 
logsnarvei for å gå til katalogen med 
Explorer. Trykk Ctrl når du går inn i 
en ny katalog i en katalogsnarvei for å 
få opp et eget vindu for denne. 

■ Høyreklikk på start-knappen for å 
endre på menyene der. Dra hvilken 
som helst fil eller snarvei til Start-knap¬ 
pen for å legge den til startmenyen. 

■ Lag en ny katalog i start-menyen og 
kall den nøyaktig «Control 
Panel. {21EC2020-3AEA-1069-A2DD- 
08002B30309D)» (med ett punktum 
og fire bindestreker). Du vil da få en 
katalog med kontrollpanelets ikoner i 


så du slipper å åpne kontrollpanelet 
først. 

■ Win95 har et register over en masse 

forskjellige innstillinger som du kan 
endre om du bruker Registry Editor 
som heter 

C:\Windows\REGEDIT.EXE eller Poli¬ 
cy Editor som heter 
C:\Windows\POLEDIT.EXE. Vær for¬ 
siktig med hva du endrer på! 

■ Irriterende med nettverksikonet på 
desktopen når du ikke har nettverk? 
Åpne Registry Editoren (C:\Win- 
dows\REGEDIT.EXE) og gå til 
HKEY_CURRENT_U SERX SoftwareX 
MicrosoftX WindowsX CurrentVersionX 
PoliciesX Explorer. Der legger du til to 
streng-verdier kalt NoRun og NoNet- 
Hood og setter verdien til 1 ved å 
dobbeltklikke på dem. Den første 
fjerner Run... kommandoen fra Start¬ 
menyen, den andre fjerner nettverk¬ 
sikonet fra desktopen. Du må starte 
Win95 på ny for å se endringene. Du 
kan selvsagt velge å bare gjemme en av 
dem. 

■ Nytt ikon på bossbøtta? Let etter boss¬ 
bøtta i Registry Editoren så kan du 
endre ikonet derfra. 
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flere kan kjøres fra Win95, enten i 
DOS-vindu på desktopen (f.eks Ufo 
II/XCom II) eller i fullskjerms DOS- 
session. 

■ Lange filnavn får en gang for alle slutt 
på rotet med bare 8 bokstaver. Filer 
med lange filnavn kan brukes i gamle 
program også fordi de automatisk får 
et 8 bokstavers filnavn i tillegg av 
Win95. Etternavnet på 3 tegn er be¬ 
holdt fordi det gir muligheten til å 
skille mellom filer av forskjellige typer 
(TXT, JPG, MOD osv.). Lange filnavn 
er rett og slett en vanvittig forbedring 
og du fatter ikke hvordan du klarte deg 
før når du har prøvd det en stund. 

■ Det viktigste med Win95 er kanskje at 
databransjen får en ny gullalder de 
neste månedene når ‘alle’ vil ha 
Win95-versjoner av de gamle pro¬ 
grammene sine... 

Ulemper du bør være klar over 

■ Win95 mul ti tasker vanlige 16-bits 
Win3.1/3.11 programmer like dårlig 
som før. 

■ Det nye brukergrensesnittet kan være 
litt uvant, men Microsofts under¬ 
søkelser viser at det tar kortere dd å 
venne seg dl det enn det tok deg å bli 
kjent med Win3.1/3.11 

■ Det er teoretisk mulig å kjøre Win95 på 
en 386DX med 4Mb RAM, men ikke 
utsett deg for forsøket. Om du bare har 
4Mb er Win95 ikke å anbefale for deg 
med 486 heller. For at Win95 skal gi 
deg en positiv overraskelse bør du ha 
en 486 eller Pentium med 8Mb RAM 
eller mer. 

■ Når maskinen jobber for fullt med to 
ting på en gang når den multitasker, 
går selvsagt begge deler bare halv¬ 
parten så raskt. 

■ vDet er ‘bare’ over 90% av de vanligste 
programmene som virker med Win95. 
Mest utsatt er programmer som jobber 
tett med hardwaren og ikke er for¬ 
beredt på f.eks lange filnavn. Du må 
aldri finne på å kjøre DOS-baserte de- 


fragmenteringsprogrammer, disk-dok- 

torer o.l. 

Dårlige tider for add-ons 

Mens gode (neida, bare tuller) gamle 
Windows kun var en dårlig unnskyldning 
for et operativsystem som ikke gjorde mer 
enn absolutt nødvendig, kommer Win95 
med en rekke tilleggsprogrammer som 
gjør livet foran skjermen enklere. I tillegg 
til en forbedret Notepad får du WordPad 
som både leser og skriver Word 6.0 filer. 
WordPad er en mellomting mellom en 
kraftig forbedret Write og en light-utgave 
av Word. Til brev og stilbruk er den mer 
enn god nok, og om du ikke driver med 
noe særlig mer tekstbehandling enn det 
kan du spare deg for flere tekstbehan¬ 
dlere. 

Flere verktøy for hardwaren din følger 
også med, dessuten er de gamle kjennin¬ 
gene som DriveSpace og Scandisk 
forbedret. De fleste vil like Defragmenter, 
Backup, Phone Dialer og CD-Player som 
alle gjør det navnet sier. Statistikk-freaks 
vil elske System Monitor og Resource 
Meter som kan gi grafisk fremstilling av alt 
fra ledig minne via trafikk på nettverket til 
CPU-belastning. 

Er du av de heldige med nettverk vil 
sikkert Net Watcher være nyttig, for alle 
oss andre uten nettverk men med tilgang 
til to maskiner kan Direct Cable Connec- 
tion gi et svært begrenset nettverk gjen¬ 
nom en vanlig nullmodemkabel. Ikke å 
anbefale i stedet for nettverk, men greit 
nok når du bare skal overføre noen filer. 
At det går tregt trenger ikke bety så mye 
når den jobber i bakgrunnen. 

Disse programmene i tillegg til at du i 
Win95 kan ha ikoner på desktopen, ani¬ 
merte muspekere og andre ting som til¬ 
leggsprogrammer før måtte ta seg av lover 
dårligere tider for programmer som 
Symantecs Norton Desktop og Hewlett- 
Packards Dashboard. Begge disse pro¬ 
grammene kommer forresten snart i 
Win95-utgave. 
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PC pris 

ACERPOWER 486 

DX2-66 4MB RAM, 352MB HD 7200 

ACERPOWER PENTIUM PCI 

75 Mhz 8MB RAM, 528 MB HD 

4x CD-ROM, S 30 Lydkort, Høyt. 15000 

EverCom VLB AMD486 DX/4 100 
4MB RAM, 270 MB HD 5400 

EverCom PCI AMD486 DX4 100 

4MB RAM, 270 MB HD 5700 

SKJERMER 

Addonics 14” 1024x768 (I) Mpr2 1690 

Addonics 15” 1280x1024 (NI) Mpr2 2790 
Acerview 14” 1024x768 (NI) Mpr2 1790 
Vi leverer også NEC og MAG ring 

SKJERMKORT 

Trident, Cirrus Logic, V7, ATI oa ring 

HARDDISKER 

IDE Enh 3 5” 

Quantum 365Mb 128 kb,11 ms 990 

Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 1730 

Quantum 1080Mb 128kb, 12ms 2100 

Fujitsu 528Mb 256kb, 12ms 1210 

SCSI/SCSI-II 3,5” 

Quantum 540Mb 128kb, 13ms 1490 

Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 1980 

Quantum 1080Mb 128kb, 12ms 3100 

Fujitsu 352Mb 256kb, 12ms 1320 

For KONTROLLERE og andre HD ring 

CD-Rom 

IDE 

Acer 2x300kb/s 320ms 1090 

NEC CDR-272 intern 4X 1310 

SCSI 

NEC Multispin, 3X1 portabel 2660 

NEC Multispin, 6X1 intern 3740 

NEC Multispin, 6XE ekstern 4750 

Kabler, interface mv. ring 

MediaVision Multimediakit med 
CD-Rom, lydkort, høytalere, 5 cd. 1550 

Acer Multimediakit. Quad speed 
CD-Rom, lydkort, høytalere 2180 

MODEM 

X-link 14400 eksternt faxmodem 930 

X-link 28800 eksternt faxmodem 1800 

OPPGRADERING 

Hovedkort 

PCI Pentium 75-200MHz m I/O 1690 

PCI 486 25-1 OOMHzm I/O 
3PCI/2VL/3ISAJDE3 FDD 850 


For andre produkter og døgens priser, ring 
Priser ekskl. mva. og postens satser 

Tlf: 75 56 87 06 09.30 -16.00 

75 56 88 90 16.00-19.30 

GSM: 90 07 73 46 09.30-19.30 
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PC 

Alone in the Dark 3 . 399.- 

Breach 3.Ring! 

Creature Shock. 399.- 

Darker.Ring! 

Descent. 339.- 

DiscWorld. 459.- 

Frontier - First Encounters. 399.- 

Flight Unlimited. 459.- 

Full Throttle. 439.- 

Inferno. 399.- 

Kings Quest 7 . 349.- 

Metal Marines. 359.- 

Micro Machines 2.399.- 

Perfect General II. 399.- 

Police Quest Collection. 399.- 

Primal Rage.Ring! 

Prisoner of Ice. 399,- 

Psycho Pinball. 399.- 

Slipstream 5000.349.- 

Space Quest 6.399.- 

Space Quest Collection. 399.- 

The Daedalous Encounter. 499.- 

X-Wing - Collectors CD. 439.- 

Amiga 

Alien Breed 3D. 289.- 

Civilization.219.- 

Dungeon Master II. 329.- 

Fears. 299.- 

Frontier: First Encounters. 259 - 

Gloom. 289.- 

Pinball Illusions. 259.- 

Rise of the Robots. 279.- 

Simon the Sorceror 2.369.- 

Speris Legacy. 259.- 

Tower Assault.195.- 

Roadkill. 259.- 

Populous II Plus.149.- 

Shadow Fighter.169.- 

Jungle Strike. 259.- 

Sensible World of Soccer. 269.- 

Turning Points.Ring! 

Space Academy.Ring! 

heading Lap.Ring! 

CD32 

Alien Breed 3D.Ring! 

All Terrain Racer. 249.- 

Arcade Pool.159.- 

Banshee.165.- 

Base Jumpers.199.- 

Beneath a Steel Sky. 339.- 

Benefactor.139.- 

Brian the Lion.99.- 

Cannon Fodder.199.- 

Darkseed.199.- 

Death Mask. 275.- 

Dragonstone.149.- 

Fields of Glory . 299.- 

Flink.165.- 

Frontier - Elite 2.199.- 

Gunship 2000.339.- 

Heimdall 2 .165.- 

Jungle Strike.165.- 

Liberation. 299.- 

Litil divil . 289.- 

Brutal.Ring! 

Lost Eden. Ring! 

Microcosm.65.- 

PGA European Tour .165.- 

Pinball Illusions. 259.- 

Rise of the Robots. 339.- 

RoadKill. 269.- 

Shadow Fighter. 259.- 

Speedball 2.199.- 

SubWar 2050.319.- 

Super Skidmarks. 279.- 

Super Stardust. 279.- 

Syndicate. 299.- 

Tower Assault. 279.- 

Ultimate Body Blows.165.- 

Universe.149.- 



Command & Conquer. 399,- 

Command & Conquer er det heftigste strategispillet du 
har sett! Du ser slagfeltet i nydelig Super-VGA grafikk 
ovenfra, og må dirigere dine 

tropper og kjøretøyer i kamp. 
andre taktiske 
må tas 

hensyn til, og i tillegg 
må du hele tiden sjekke 
at dine fabrikker og 
bvgninger gjør som de skal! 

Spillet er delt inn i vidt forskjellige oppdrag, og 
innimellom blir du servert animasjoner som tar pusten 
fra deg! Et meget bra strategispill som i tillegg til å se 
flott ut har et engasjerende gameplay. 



Phantasmagoria. 429,- 

Phantasmagoria er det 
nyeste spillet fra Sierra og 
er på hele 7 CD-plater! 
Spillet er den største og 
dyreste produksjonen hittil 
som Sierra har laget, og 
består for det meste av 
film-sekvenser med 
digitalisert grafikk. I spillet 
styrer du en kvinne som 
skal beseire den 100-årige 
ondskapen som har 
invadert hennes hus og 
holder pa å ta over hennes 
mann. Likte du Under a Killing Moon? Da vil du elske 
dette! 


Sim Isle. 349,- 

Likte du Sim City og Transport 
Tycoon, så er dette spillet for 
deg. I Sim Isle er du guvernør 
for en rekke øyer. De er dekket 
av regnSkog, og det er opp til 
deg å forandre øyene som er 
lite utviklet ved å bygge opp 
Industri i forskjellige kategorier på de forskjellige øyene 
- pluss forhindre terroristangrep, holde kontroll over 
TV-selskaper osv. Spillet har i tillegg masse 
videofilm-sekvenser fra CNN. Liker Sim-spill, er Sim Isle 
noe for deg! 



FX Fighter.349,- 

FX Fighter er PC'ens svar på 
Sega’s Virtua Fighter. Spillet er 
laget på en helt annen måte enn 
tidligere Slåss-spill på PC. 
Figurene er laget ved hjelp av 
texture-mapping og 
polygon-teknikk. Derfor kan 
spillet enkelt rotere og zoome skjermen og figurene hele 
tiden mens man spiller. Den tredimensjonale grafikken 
er meget fin og figurene er utrolig bra animert. Spillet er 



Star Trek-TNG. 379,- 

Star Trek - The Next 
Generation er nok et av de 
mest vellagede CD-Rom spill 
til nå. Star Trek består av 
delvis adventure, delvis 
action. Handlingen i spillet 
utspiller seg i det 24. 
århundre, og du reiser rundt i universet og treffer på 
andre kulturer, forsker på nye ting, kriger mot fiender 
osv. Grafikken i spillet er vel det beste hittil som er laget 
på noe adventure-Spill. Stemmene i spillet er faktisk fra 
original-skuespillerene som er med i TV-Serien, noe som 
gir den ekte Star Trek-følelsen! Dette er definitivt et spill 
for Star Trek-entusiaster, men også for andre som liker 
gode eventyrspill! 




Dungeon Master II. 399,- 

Dungeon Master II er 
oppfølgeren til Dungeon 
Master som kom for flere år 
siden og som satte 
standarden for rollespill. 
Dungeon Master er fortsatt et 
av de beste og mest solgte 
rollespill! I oppfølgeren er 
monstre, folk og andre spillobjekter mye bedre 
programmert, slik at de har mer realistisk tenkning, noe 
som gjør spillet vanskeligere. Grafikk og lyd er selvsagt 
også kraftig forbedret. Liker du rollespill, kan du rett og 
slett ikke la være å prøve DM2! 


Rollcage. 399,- 

Rollcage er et av de beste 
bilspillene nå i høst. Spillet 
er et racing-spill med 10 biler 
å velge mellom. Grafikken er 
meget rask, selv om den er 
texture-mapped i Super¬ 
VGA! Banene er laget slik at 
du kan kjøre opp og ned i landskapene som du vil, så du 
blant annet kan presse motstanderne skikkelig av veien! 
Banene inneholder både snølandskap, ørken og fjell! 




Sensible Golf. 289,- 

Sensible software er kjent for 
sine "Sensible"-spill der du 
styrer små figurer ved å 
klikke med musen, som blant 
annet Sensible Soccer og 
Cannon Fodder. Sensible 
Golf er det nyeste fra dem, og 
også dette er meget enkelt å 
spille samtidig som det er 
utrolig morsomt! Dette er et spill du ikke blir fort lei, 
enten du spiller mot maskinen eller mot dine venner. Du 
behøver ikke være golf-ekspert for å like dette spillet! 



Speris Legacy. 289,- 

Endelig har dette spillet 
kommet til Amiga 1200 og 
CD32. Speris Legacy er det 
første spillet for Amiga som 
er inspirert av Nintendos 
Zelda-spil, som forøvrig et av 
de mest solgte spill noensinne 
på grunn av at de er så utrolig underholdende! Speris 
Legacy er et slags rollespill der du ser figurene du styrer 
skrått ovenfra. Du må slåss mot monstere og andre 
skapninger for tilslutt å redde prinsessen. For de som 
likte Zelda er dette spillet et must! 



Gloom. 289,- 

Gloom har nå endelig 
kommet til CD32. Gloom er 
det første texture-mappede 
spillet til CD-32 og det er 
også første gangen 
Akiko-chippen i maskinen 
blir utnyttet. Spillet er 
ganske likt Doom pa PC, der det gjelder a komme 
helskinnet igjennom alle brettene. Det ligner litt på et 
rollespill bortsett fra at grafikken blir zoomet inn og 
roterer 180 grader. Spillet kan også spilles over modem, 











































































































Amiga maskiner klare i oktober! 


IDE kontrollere og harddisker 


A1200 og A4000 040/060 er leveringsklare i 
oktober! Vi tar imot forhåndsbestillinger allerede 
nå. Ring oss! 


Tower 


A500 Tower.fra 2.390,- 

A600 Tower. 2.990,- 

A1200 Tower.fra 2.990,- 

A1200 Tower med Zorro-spor.fra 4.990,- 

A2000 Big Tower. 2.490,- 

A3000 Big Tower. 4.490,- 

A4000 Big Tower. 4.490,- 


Heftig og robust løsning for deg som er lei av for 
liten plass, eller for deg som ønsker en radikal 
oppgradering fra brødboks- maskinen. Nærmere 
informasjon om tower-løsningene finner du i vår 
katalog. 


Nytteprogrammer 


Directory Opus 5.690,- 

Maxon Magic. 299,- 

Termite. 399,- 

Cinema4D. 1.790,- 

CD-Write. 299,- 

Amiga Viking Lotto.199,- 

Gamesmith. 990,- 

Organiser. 399,- 

Twist 2.990,- 

Disk Magic. 359,- 


Husk å bestille vår liste over alle typer software 
til Amiga! 


RAM- og aksellerasjonskort til Al200 


RCA RAM-kort. 790,- 

Viper 68030 28MHz. 1.590,- 

Blizzard 1220, 4MB. 2.290,- 

Blizzard 1230-III. 2.690,- 

Blizzard 1260-1 .RING! 


Vi gir deg SVÆRT fordelaktige priser på RAM og 
FPU dersom du kjøper dette samtidig med et 
kort. Ring for komplett tilbud! 


Spark liv i din A500! 


Slingshot Pro.449,- 

Zorro-II ekspansjons-spor til A500! Monteres i 
DMA-porten (gjennomført Bus) og gjør det mulig å 
bruke de fleste typer Zorro-kort, som f.eks RAM, 
SCSI, IDE og I/O. Hvem sa at A500 var død? 

68020 akselerator til A500.1.490,- 

Gjør en Amiga 500 raskere enn en standard 
Al200! Kan utvides med SIMM-RAM og FPU. 
Ring for tilbud! 


'Alle priser inkl. mva! 

Applause Data AS 
Postboks 143 2831 RAUFOSS 


Åpningstider: 9-20 (10-16 ) 

Se ogsa var GRATIS sommerkatalog eller sjekk 
vare ukentlige oppdateringer på Tekst-TV, pa 
datasidene pa Tekst-TV2 eller TV3 Tekst s 511 

All»: priser oppgi It inkl. mva. Varene seudes i oppkrav. 

Kun frakt pa kr 49, kommer i tillegg pr. lx lilling 


3.5" HD-kit til A600/1200 . 299,- 

Alfapower A500.1.190,- 

AT2008 HD-kontroller til Zorro-maskiner ... 990,- 

Western Digital 635MB,lOms. 1.690,- 

Western Digital 850MB. 1.990,- 

Western Digital 1280MB. 2.690,- 

Western Digital 1620MB . 4.490,- 


CD-ROM spillere og kontrollere 


Power 2x SCSI CD-ROM til A1200.2.290,- 

Toshiba XM5301B, 4x SCSI. 2.090,- 

Oktagon 2008 SCSI-kort. 1.590,- 

Mitsumi FX400 4x IDE CD-ROM. 1.590,- 

Zorro-kontroller for Mitsumi FX400.880,- 

CDx Filesystem V2.01.429,- 

CDboot CD32 emulering. 399,- 


Trenger du hjelp til å finne ut hva som er den 
beste løsningen når du skal kjøpe CD-ROM 
spiller til din Zorro-maskin? Ring oss og vi 
hjelper deg! 


Aminet 7.99,- 

Arktis ED 1.99,- 

CAM Collection.199,- 

Da Capo.189,- 

Gateway!.129,- 

Giga Graphic Set (4xCD).199,- 

Hottest 5 Professional.199,- 

Magic Illusions.149,- 

Magma Media Amiga CD2.119,- 

Making Music.199,- 

Stare Optx.199,- 

Ten-On-Ten (lOxCD). 399,- 

UPD Gold (4xCD). 239,- 

World Info 95.299,- 


Dette er kun et lite utvalg fra jungelen av 
CD-ROM plater til Amiga. Følg med i våre 
kataloger og nyhetsbrev så får du nærmere 
informasjon om hver enkelt plate! 


Amiga CD kjempønyhet! 


CD1200.3.390,- 

Dette er den nye 4x-speed CD-ROM spilleren for 
Al200! Softwaren som leveres sammen med 
denne spilleren er overlegent bedre enn det som 
finnes til alle andre CD-ROM spillere for A1200. 
Hvis du har ventet med å kjøpe CD-ROM spiller 
har du vært smart. Leveres komplett med alt du 
trenger, inkludert det beste filsystemet for CD32 
emulering som er laget. CD1200 knuser andre 
spillere på hastighet, kompatibilitet og pris. 

The Best of the Amiga Scene audio CD.149,- 

Vekk naboene dine med kjente og kjære 
klassikere ffa Amiga-scenen! På denne audio 
CDen finner du musikk fra navn som Mr.Man, 
Lizardking, Dr Awesome, Audiomonster, 4-Mat, 
Diablo, Romeo Knight og mange flere. 74 
minutter med herlige Amiga rytmer! 



Kommunikasjon 


MasterComm 28.8 faxmodem. 1.890,- 

MasterComm 14.4 faxmodem. 990,- 


Dette er oppfølgeren til X-Link! Vi leverer 
MasterComm med en komplett Internet sofware 
løsning fra norges ledende Internet leverandør. 
Internet-pakken tilbyr gratis bruk av Internet i en 
måned, samt mulighet for videre oppkobling til en 
meget lav pris. Pakken finnes også til PC og Mac. 


Multifacecard III I/O-utvider. 1.090,- 

Parnetkabel, 2 meter.199,- 

Parnetkabel, 3 meter. 249,- 


Mus og joysticker 


Alfa Mega Mouse, 400DPI.169,- 

Alfa Optisk mus.499,- 

Alfa Crystal Trackball.499,- 

Logic3 Quatro GT.159,- 

Logic3 Sigma Ray.159,- 


Diverse 


20A powersupply til A1200.1.090,- 

4.5A powersupply til A1200.639,- 

3.0A powersupply til A1200.549,- 

Støvbeskytter til A1200.69,- 

Ekstern DD diskettstasjon. 679,- 

Ekstern HD diskettstasjon. 990,- 

Klokke til A1200.169,- 


Vi fører ALT til Amiga... 


Spill, nytteprogrammer, cd-rom spillere, cd-rom 
titler, akselerasjonskort, RAM-kort, kontrollere, 
towere, Zorro-utvideiser, komponenter, kabler, 
diskettstasjoner, monitorer, DOS-oppgraderinger, 
kommunikasjons-produkter, mus, joysticker, 
scannere, videodigitizere, samplere, genlocker, 


MlDI-utstyr, backup-løsninger, bøker og vanvittig 
mye tilbehør og rekvisita. 

- > 4 - 


Jeg ønsker å bestille: 


□ Send meg den store GRATIS sommerkatalogen 


Navn: _ 

Adresse: 
Postnr:_ 


. Sted:_ 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 
Applause Data 
vil betale 
portoen 


SVARSENDING 
Avtalenr. 208109/10 

Applause Data AS 
Postboks 143 
2831 RAUFOSS 














































































































24 timer på Internet 


• En infoholikers første døgn på nettet 


Utstyrt med passord og 
brukernavn setter jeg meg 
ned. Selvsagt med visse bak¬ 
tanker - 24 timer er uendelig 
lenge foran skjermen, og 
personlig rekord med et 
halvt døgn. 



H vorfor gjør jeg det? For å til¬ 
fredsstille egen nysgjerrighet, for 
å gi et inntrykk av hva mannen i 
gata kan få ut av nettet og, mest av alt, 
fordi jeg tror belønningen blir en spen¬ 
nende arukkel. 


17.00 - Pinball Mania 

Har koblet meg opp til WebCrawler. - En 
stifinner som hjelper deg å finne fram 
blant myriadene av baser som utgjør In¬ 
ternet. - Skriv inn stikkord og WebCrawler 
lager en liste over baser hvor disse figur¬ 
erer. Jeg bestemmer meg for å teste net- 
tefs informasjonsrikdom, ved å se hva 
som finnes om et litt sært tema. Hva bedre 
enn Pinball? Religion for en håndfull sjel¬ 
er, uinteressant for folk flest. Jeg skriver 
rett og slett Tinbalf, velger en lovende 
base fra listen, og er igang. Det viser seg 
raskt at, selv når det gjelder pinball, er In¬ 
ternet en jungel: Jeg finner et titalls baser 
som konsentrerer seg om temaet - Flip- 
perhistorie, flipperteori og flipperpraksis, 
pluss bilder av reklame og maskiner. Mer 
enn jeg hadde håpet på? Jo, takk. Jeg 
mener, det finnes Pinball-FORENINGER 
der ute, og selvsagt er de på nettet. - ALLE 
får like mye plass her, og alle har like stor 
mulighet til å vinne din oppmerksomhet. 



Uansett hvilken obskur interesse du 
måtte ha finner du alle detaljer om den 
på Internet 


Ingen særgrupper lar denne sjansen 
passere. Selv om din eneste interesse er 
indonesiske folkedrakter, finner du nytdg 

WibCrawier™ 

informasjon på ’nettet. 

WebCrawler 

http://webcrawler.com/ 

Pinball Archive: 
http://pinball.cc.cmu.edu/ 

18.30 - Døde Liksomvenner 

Whoa! Bestemte meg for å kikke etter 
stoff om rollespill og fant ut at, med mulig 
unntak av nakne jenter, er dette inter¬ 
nett mest populære tema. Det kryr av 
baser og, dl alt overmål, er mange av dem 
veldig gode. 

Jeg finner meg vel til rette på Tantasy 
Roleplaying’, sjekker nyheter, down- 
loader hjelpemidler og leser artikler. 

Etterhvert snubler jeg over en funksjon 
som lar rollespillere skrive gravminner for 
døde spillpersonligheter - Jeg legger inn 
en av mine alter ego’er, og føler meg som 
en total pakkeløsnings-nerd i flere timer 
etterpå. Kult. 

Fantasy Role Playing: 
http://www.fcaglp.unlp.edu.ar/-spa 
oli/games.html 

19.25 - Systemkollaps 

Idet jeg virkelig hadde funnet meg dlrette 
bestemte nettet seg for å bryte sammen. - 
Plutselig hang hele greia seg opp, og det 
virker umulig å komme på igjen. Ingen 
tar telefonen hos min intemet-forhan- 
dler, og alt er bare trist. Trist. Trist. Fa¬ 
natiske nettere forteller meg at dette ikke 
skyldes svakheter på Internet, men at 
’gutta’ på formidlingsselskapet spiller 
Doom på Server-maskinen. ’Gutta’ benek¬ 
ter selvsagt dette. 

Jeg benytter sjansen dl å fortelle noen 
fanatiske nettere at ’gutta\ per definisjon, 




er en svakhet i systemet. Så tørker jeg 
krokodilletårene, tar meg en dusj og kom¬ 
mer tilbake senere. 


20.30 - Musikk 

I rute igjen, med fornyet tro på Internet 
og formidlingsselskapets livsrett. Jeg 
bestemmer meg for å ta cyber-heisen opp 
til 3.etasje og se på musikkavdelingen. - 
Som får Akers Mic til å ligne en pølsebod. 
Alt som trengs for at et band får egen ny¬ 
hetsgruppe, er at de har EN fan på ’nettet 
som orker å drive den. Da sier det seg selv 
at tekster, diskografier og intervjuer er 
tilgjengelig for alt fra U2 til det finske 
prog-Rock bandet Tabula Rasa. Tabula 
Rasa vant, forresten, Finsk Mesterskap i 
Rock i ’ 72 og har siden gitt ut to plater i 
Japan. Med andre ord: Finner du ikke fa¬ 
vorittbandet ditt her, er det fordi ingen 
andre liker dem. Trist hva? 

Mange band har offisielle nyhetsgrup¬ 
per, og det er smart å holde seg til disse. 
Informasjon er ekstra interessant når du 
vet at den stemmer, og ikke bare er 
babbel fra overivrige fans. 

Internet Music Resource Guide: 
http://www.teleport.com/~celinec/m 
usic.shtml 

The Ultimate Band List: 

http://american.recordings.com/ww- 

wofmusic/ubl/ubl.shtml 

21.00-Live! 

Kanskje enda mer pirrende for musikkin- 
teresserte: Mange lovende band gjør 
videoene sine tilgjengelige via internet, 
og presenterer disse på forskjellige baser. 
Ulempen er at du utsettes for mye mid¬ 
delmådig, fordelen er at du selv har total 
kontroll - Ingen siler for deg og musikk er 
jo, som vi vet, personlige greier. 
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Scotts Onde Side er hysterisk morsom. 
Legg merke til den demoniserte versjonen 
av Richard Nixon. 
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Internet Underground Music Archive er an¬ 
erkjent og spennende. Er du overhode in¬ 
teressert i moderne alternativ musikk , er 
dette cyber-nirvana. 
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Internet Underground Music Archive: 
http://www.iuma.com/IUMA- 
2.O/home.html 

22.00 - Bom. Kjempebom. 

Å hei du! Byung-Chuel Choi’s Musikk- 
Terapi Base! Hva skjedde? Hvordan 
havnet jeg her, blant bablende kvasi- 
filosofiske uttalelser fra den usammen¬ 
hengende Herr Choi? En feil venstre cy- 
bersving og jeg var i Galmannsland...Her 
aner jeg flere snes ugler i mosen - best å 
komme seg ut før kultistene griper tak i 
meg, klipper håret mitt og gir meg en 
rosa kjortel. 

Moral: Du kommer sjelden dit du 
egendig vil på ett forsøk. 

Principles of Music Therapy: 
http://falcon.cc .ukans.edu/~bchoi/ 
principles.html 

22.15 - Say Moo! 

Alt går fryktelig sakte nå. Det tar fem min¬ 
utter å hoppe inn på hver enkelt base. 
Grunnen er at veldig mange bruker Inter¬ 
net samddig, og systemet er lettere over¬ 
belastet. Kanskje like greit å gå koble seg 
ut og prøve en ’MUD’ - Muld User Dun- 
geon. Dette er spill som foregår over Te¬ 
lenet og lar dusinvis av brukere oppleve 
samme fantasiverden samddig. Du møter 
’virkelige’ mennesker og kan samtale, 
samarbeide, eventuelt hugge hodet av 
dem. Alt etter dagsform. 

I løpet av de siste årene har noen av spil¬ 
lene blitt løsere i formen, og utviklet seg 
dl MOOs - Disse kan kort beskrives som 
en serie rom hvor man møtes og snakker 
med hverandre. Selvsagt med kodenavn 
og semi-fikuv personlighet. Jeg festet 
sikkerhetsbeltet og siktet meg inn mot 
’BayMoo’, en amerikansk base som går 
for å være spennende. Her må du søke 
om medlemsskap og gjerne vente et par 
uker på svar. Jeg tok en snarvei og lånte 
Baggy die Do-It Druid, fredselskende sja¬ 
man, av en venn. 


22.30- Say Hæh? 

Mitt første inntrykk: Kaos. Syv-åtte men¬ 
nesker pjatter i munnen på hverandre, og 
gjør desperate, famlende forsøk på å virke 
interessante. Jeg prøver å komme på noe 
fomufdg å si dl et rom fullt av fremmede 
som jeg ikke en gang ser. Gir etterhvert 
opp, og begynner å true tilfeldige for¬ 
bipasserende med cyber-bank. Ingen god 
start på min karriere som druide. 

00.30 Dark Peck 

Ikke så dumt allikevel, dette. Når jeg først 
er vant dl den raske skiftingen 
mellom seriøsitet og vås, er 
MOO faktisk behagelig og avs¬ 
lappende. Det kan på ingen 
måte konkurrere med sosial 
omgang, men det var vel heller 
aldri meningen. - MOO er en 
sjanse dl å veksle lite velvalgte ord 
med folk du aldri kommer i kontakt 
med ’på ordendig’. 

Like greit siden ’Wanko the CyberCow- 
boy’ og ’Dark Peck’ ikke er den typen 
mennesker du inviterer med deg hjem. 

01.30 Cyber Wordsworth 

Hva sier du til et gratis bibliotek? Som 
mange av dere vet, varer ingen copyright 
evig. Dette betyr at bøker skrevet rundt 
århundreskiftet og før, faktisk er alle¬ 
mannseie. På nettet har dette ført dl at 
hele romaner og diktsamlinger er tilgjen¬ 
gelige for nedlasting. Jeg ble spesielt im¬ 
ponert over University of Virginia’s utvalg 
av engelsk poesi, og downloadet Keats, 
Yeats, Wordsworth og Coleridge over en 
lav sko. 

Dette er det ultimate kultur-krasj: Roman¬ 
tiske poeter i Cyberspace. Hvis du lukker 
øynene og konsentrerer deg, kan du høre 
Yeats rotere i graven. 

British Poetry 1790-1910: 

http://www.lib.virginia.edu/etext/ 

britpo/britpo.html 


03.00 Dommedag Avlyst 

Jeg kan herved berolige alle som frykter at 
Satan bor på Internet. 

Greit nok at finnes satanistiske baser 
her, men de er alle fylt til randen med 
stavefeil og barnslig slagord-rytteri. 
"Vennligst stig ned i denne basen’s av¬ 
grunn med et åpent sinn," neppe den 
typen propaganda som verver utallige sjel¬ 
er til Lucifer’s Hær. Er du intelligent nok 
til å operere en datamaskin, gjennom¬ 
skuer du dette pubertets-våset glatt. 

Ikke møtte jeg Greven heller. Søren. 

04.30 McReligion 

Etter å ha avfeid Mørket’s Fyrste, 
fant jeg alternativ religion i 
form av McChurch. Dette er 
en obskur kult som satser på 
å gi deg enkel, lett 
fordøyelig McFrelse - Ingen 
kompliserte ritualer her, 
bare trykk på noen knapper 
og Nirvana (med eller uten 
Pommes Frites) er neste. Morsomt. 

Morsom er også Scottis Page of Evil. 
Her tar den godeste Scott et oppgjør med 
alt han mener er ren, ubesudlet ondskap i 
verden. Inkludert Spin Doctors, Andie 
McDowell og franskmenn. - Denne man¬ 
nen KAN ondskap, han jobber på Mi¬ 
crosoft. 

Scott’s Evil Page: 

http://rampages .onramp.net /-scottg 

1 / 

McChurch: 

http://McChurch.org/ 

06.30 Nedtur 

Deprimerende nok, fant jeg flere tonn 
porno. 

Heldigvis er noe av det ’beskyttet’, slik at 
bare betalende tapere får tilgang. Men 
uansett fant jeg bilder som inkluderte jen¬ 
ter, hester, ølflasker og baseballkøller 
uten å anstrenge meg. Fritt tilgjengelig! 
Dette er forvridde, perverse saker som 
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FROM TIME WARNER 



AUGUST 18. 1895 
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Nettet kommersialiseres stadig , og Time 
Warner er på plass med sin egen 
reklamebefengte nyhetsbase. 



Mye grafikk finnes på Internet sidene, så 
det er viktig å ha et raskt modem for å 
slippe å vente lenge på at de skal hentes. 




På IRC møtes nettfolket for en prat. Det 
finnes flere grupper man kan delta i for å 
snakke med likesinnede om ting som 
opptar en; alt fra sex til Doom. 
































ingen har godt av å se. - Hvis noen er 
uenige, ta med pistoler og møt meg ved 
daggry. 

Pressefrihet har ingenting med saken å 
gjøre, her er det snakk om syke overgrep 
framstilt som erotikk. Fram til noen får 
jaktet ned hundene som sprer slikt, fores¬ 
lår jeg at vi viser vår avsky ved å ignorere 
dem. Ikke gi dem selskap med så mye som 
en nysgjerrighetsvisitt. - ikke la 
psykopatene tro at det de driver med er 
normalt. 

Downloader du, er du medskyldig. 

06.35 Mottrekk 

Midt i strømmen av pomo-baser finner 
jeg en som lover flere pupper enn alle 
andre tilsammen. Jaha, tenker jeg og log¬ 
ger meg på. 

Det hele viser seg å være en genial bløff, 
og jeg hudflettes for å være en pervers, 
sex-fiksert taper med dårlig karma. 
Humøret mitt stiger flere hakk, og jeg 
konkluderer med at De Snille også er ak¬ 
tive på ’nettet. 

Dan Moulding’s Home Page: 
http://www.cc.utah.edu/~dlm0751/. i 
ndex.html 

09.00 Spill? 

Selvsagt. Det finnes utallige baser som er 
av interesse for den Spillende Gen¬ 
erasjon. Mange software-hus har eget hov¬ 
edkvarter med nyheter, skjermbilder og 
generell info. Kanskje enda mer spen¬ 
nende er uavhengige baser som også 
serverer nyheter, i tillegg til patch-filer, 
Shareware og komplette spill-løsninger. 
Personlig fant en patch til Warlords II, en 
god Tetris-klone og løsningen til Kyran- 
dia III. Alt I løpet av kort tid. Og siden 
dette var de tre tingene jeg lette etter, må 
jeg si meg imponert. 

GamesDomain: 

http://wcl-rs.bham.ac.uk/GamesDo- 

main 

Happy Puppy Software: 
http://www.happypuppy.com/games/ 

12.30 Moderne Myter 

Nå føler jeg virkelig at jeg svever i Cyber- 
space! Grunnen er enten søvnløshet eller 
den vanvittig spennende basen jeg er 
inne på. 

Jeg har alltid vært fascinert av van¬ 
drehistorier. - hvordan de sprer seg over 
hele verden og skifter ham etter hvilken 
kultur de gjenfortelles i. Her på Internet 
er slike fortellinger et populært tema. 
Grunnen til det er vel at nettet gir unike 
mulighetér til å sammenligne historier, se 
hvordan de utvikler seg, og finne ut hvor 
de kommer fra - Eventuelt undersøke om 


de har en kjerne av sannhet. 

Jeg anbefaler virkelig at du tar turen 
innom en av ’Urban Myth’ basene, og lar 
deg underholde av vår tid’s eventyr. 
Muntlig fortellertradisjon er, som du vil 
finne ut, ikke død. 

Official Usenet Alt.Folklore: 
http://www.dsg.cs.tcd.ie/dsg_peo- 
ple/afcondon/AFU/AFU-FAQ.html 

16.00 - Stafett 

I.R.C. - Internet Relay Chat - Er det 
nærmeste du kommer øyekontakt via 
modem. I.R.C. består av utallige 
små/store ’bokser’ hvor samtaler foregår. 
De minner litt om MOOs uten ele¬ 
mentene av eventyr og rollespill. 
Temaene innenfor boksene varierer vilt, 
og inkluderer alt fra seriøse viten¬ 
skapelige fora til rene plapresentraler. - 
Siden jeg er trøtt og underutdannet 
prøver jeg meg på de siste, men bestem¬ 
mer meg raskt for atjeg mistrives. Kanskje 
jeg rett og slett ikke takler denne kommu- 
nikasj onformen? 

For studenter og andre med spesielle 
interesser, bør de seriøse I.R.C.’ene være 
nyttige. Her kan man diskutere sitt fag 
med utenlandske elever, eventuelt kon¬ 
ferere med eksperter innen spesialfelt. 
Flittig bruk av disse kan være et viktig til¬ 
legg til pensum, selv for en student på 
grunnfagsnivå. 

Prøv ut tnorge og Kircbar 
Ircbar: 

http://www.sdstate.edu/~cc77/http/ 

ircbar.html 

17.00 - Leggetid 

Etter 24 timer føler jeg meg som en repli- 
ka av Dresden ’45. Hodet mitt er teppe- 
bombet med informasjon og inntrykk. 

Det blir en lettelse å vende tilbake til 
virkeligheten og min høyst virkelige seng, 
men du kan ta gift på en ting: Jeg kom¬ 
mer tilbake. 



Er du interessert i spill og liker å holde 
deg oppdatert er Internet tilgang essen¬ 
sielt Spillbasene her oppdateres daglig 
med de aller nyeste titlene... 


ALLTID 

Det beste utvalg 
av nyheter/spill 
for 

■ PC+CD 

■ Amiga CD 32 

■ Macintosh 


Phantas Magoria (Sierra) 

■ Det største CD-ROM spillet som er 
laget. 

■ 6 stk. komprimerte CDer 

■ En klassisk horror- fortelling og 
moderne psykologisk thriller. 

■ De mest avanserte digitale effekter. 

■ SPILL DET HVIS DU TØR! 

■ 18 års grense 

Vår pris til deg inkl. alle avgifter 549,- 

Command & Conquer (Virgin) 

■ 95% Classic PC- Zone juni 95 

■ Et av de mest amfattende og etter¬ 
spurte PC-spill. 

■ Et real -time combat spill. 

■ 60 min. med cinomatic presentasjon. 

■ Egentlig oppfølging til Dune II 

■ En spillrealisme som aldri har vært vist 
på CD-ROM 

Vår pris til deg inkl. alle avgifter 549,- 

Månedens anbefalinger: 

Apache Longbow CD 

Mecwarriorll CD 

Werewolf vs commanche CD 
US Navy Fighter CD 

+ tillegg Marine Fighter CD 

Månedens klassikere: 

7th Guest CD 199,- 

Grand Prix Micropose CD+D 249,- 

Pirates Gold CD 249,- 

Vi har den: 

"Windows 95 boka" fra Easy Data 
Vår pris til deg inkl. postens avg. 190,- 

Spør oss om fax modemer, CD-ROM 
spillere og ca 1000 andre spilltitler for PC 
og MAC. Vi sender gjerne prislister. 

Du betaler aldri mer enn de priser som er 
oppgitt. Alltid rask levering! 

Hammond Data 

Randemlia 24 
1540 Vestby 
Tlf/Fax. 64 95 20 05 


549,- 

549,- 

499,- 

599,- 

399,- 











PGP 

Statshemmeligheten som kom på avveie 


Jeg har en helt, det er Phil 
Zimmerman. Jeg har en et 
favoritdand jeg rakker ned 
på, det er USA. I såpeoper- 
anenes hjemland utspiller 
det seg akkurat nå en såpe¬ 
opera i virkeligheten hvor 
ingrediensene er en dash LA 
Law, verdensomspennende 
våpensmugling, en smule 
Pretty Good Privacy, grasro¬ 
ta (på trykk mangler det lik¬ 
som Kristin Halvorsen-klan- 
gen) mot myndighetene, pri¬ 
vatlivets fred og redsel for 
narkosmuglere som ikke lar 
seg avlytte. Forvirret ? Ikke 
etter denne episoden av : 
‘Kryptisering - fæle gr eier’. 

F or å gjøre TV-serie- 
stilen komplett gir vi først 
et sammendrag av det 
som har skjedd dl nå: De tre 
utrolig begavede 

amerikanske matematik¬ 
erne Rivest, Shamir og Adel- 
mann fant for en del år 
siden opp RSA-krypteringen 
som gjør det mulig for hvem 
som helst enkelt å kryptere hvilke 
data som helst på en måte som vil ta 
tiår å knekke selv med de mest avanserte 
superdatamaskinene. En ubetydelig 
amerikansk noksagt av en datakonsulent 
ved navn Phillip Zimmerman lager et lite 



gratisprogram kalt Pretty Good Privacy 
(PGP) som benytter denne metoden. Det 
distribueres raskt over Internet til hele 
verden og blir fort en de-facto standard på 
Internet for kryptisering. 

I mellomtiden jobber amerikanske 
myndigheter hardt for å få en lov som sier 
at datakryptisering i USA skal ha en 
bakdør som gir FBI anledning til avlytting 
(den såkalte Clipper-chipen). De ser at 
PGP ødelegger alt dette arbeidet fordi det 
gir praktisk talt uknekkelig kryptisering til 
folk flest. Med tanke på at dette vil gjøre 
det umulig å avlytte f.eks narko- 
baroner på tokt og andre skum¬ 
le individer som bedriver 
lyssky aktiviteter finner de ut 
at noe må gjøres. Hjelpen 
får de i amerikansk lovgivn¬ 
ing som klassifiserer 
krypteringsteknologi som 
et strategisk våpen. Dermed 
kan stakkars Phil Zimmerman 
siktes for våpensmugling i ver- 
densskala, PGP og alle andre pro¬ 
gram som benytter samme metode blir 
ulovlige å eksportere - og så lever alle 
lykkelig alle sine dager. 

Om det bare var så enkelt. Siden RSA- 



metoden er viden kjent, ikke en gang 
hemmelig og til og med pensum i første 
klasse data på NTH er det en smal sak for 
hvem som helst å lage et tilsvarende pro¬ 
gram som PGP. Dette betyr at narko- 
baroner og annet søppel selvsagt vil 
kunne kryptere meldingene sine uten 
problemer. De som lider under en 
eventuell lovendring er folk flest som må 
la FBI få kikke i den elektroniske posten 
når de føler behov for det. Derfor er dette 
egentlig en sak om retten til privatlivets 
fred og et skikkelig personvern. Slik ser 
man det i alle fall på Internet og i USA. 

Slik saken står i dag jobber statsad¬ 
vokatene med å utferdige en siktelse på 
våpensmugling av verste sort på Phil Zim¬ 
merman. Han har på sin side engasjert et 
kobbel advokater slik skikken er der 
borte. For å dekke disse utgiftene må han 
spe på konsulentinntektene med bidrag 
fra Internet-surfere og brukere av PGP 
verden over. Det er derfor opprettet et 
eget advokatfond for Phillip som alle på 
nettet oppfordres å donere en skjerv til. 

Dette fondet har sin egen WEB-ad- 
dresse, og selv om overskriften ‘War on 
the Internet’ kanskje er å strekke det litt 
langt er det ikke tvil om at denne saken er 
en milesten for oss alle. Å avverge en sik¬ 
telse er det mest effektive, men om sik¬ 
telsen skulle bli utferdiget (det blir avgjort 
i disse dager) vil hylene fra sinte surfere 
nå selv den mest bortgjemte Internet- 
konto. 





Mer Info 

http://www. netresponse.com/zldf 
/introduction.html 



..ved å lage en fil kalt D.BAT i DOS kat¬ 
alogen din med følgende innhold: 

@dir %1 %2 %3 %4 %5 
fra nå av kun behøver å skrive ’D’ iste¬ 
denfor ’DIR’ for å få en oversikt over 
innholdet på harddisken din. Raskere 
og enklere, på samme måte kan du 
lage alias for andre DOS kommandoer 
du bruker ofte. 



Stridens kjerne : PGP - et lite sharewareprogram. 
















































Har du lyst på jobb? 

- Norske og engelske databedrifter trenger flere folk! 


I£r du lei av at alle de andre i 
klassen peker på deg og 
kaller deg datanerd og 
freaker mens de ler og gjør 
grimaser? Dette er vår hevn 
på de uvitende og rablende 
tullingene som ikke aner 
hvordan man formaterer en 
diskett, og som aldri har 
hørt om Internet! Giga 
bringer deg her en glim¬ 
rende guide til hvordan vi 
skaffer oss de best betalte 
og mest lukrative jobbene 
databransjen har å by på! 

D et er ikke lengre slik at datainter¬ 
essert ungdom kan være fornøyd 
med å få seg en deltidsjobb på 
den lokale bensinstasjonen. Softwarein- 
dustrien har vokst seg stor og feit de siste 
årene, og det er kontinuerlig behov for 
dyktige folk som designere, musikere, 
grafikere og først og fremst program¬ 
merere. I løpet av få år vil antallet jobber 
for talentfulle dataentusiaster tidobles, 
men allerede i dag finnes tilbudene der¬ 


som du vet hvor du skal lete. 

Glem de store bedriftene 

Tandberg Data er en stor bedrift. Det 
samme er Microsoft og IBM. Disse siste to 
er rimelig uinteressante da utviklingen av 
programvare ikke skjer i Norge, og de har 
hundrevis av søknader liggende inne til 
enhver tid, mens Tandberg og lignende 
store norske selskaper er blinde for talent, 
og heller ser seg svimle på utdannelse og 
erfaring. Dersom du ikke er minst datain¬ 
geniør og har 30 år med masse erfaring, 
kan du bare glemme de største firmaene i 
Telefonkatalogens Gule Sider. 

Et helt annet syn på unge talenter har 
de hos de nye og suksessrike firmaene 
som driver med multimedia. Scala AS har 
lenge basert seg på unge talenter, og det 
samme har firmaer som Funcom, Mogul 
Media og New Media Science. Felles for 
mange av de som jobber i disse bedriftene 
i dag, er at de har sin erfaring fra demo- 
programmering på Amiga og PC - akkurat 
som deg og meg. Det er hos disse mod¬ 
erne og dyktige firmaene at du kan finne 
deg en arbeidsplass - uten å ha 300.000 i 
studielån! 

Slik får du jobben 

Det er dessverre ikke nok å bare være dyk¬ 



tig i noe, du må få andre til å forstå at du 
er dyktig også. I tillegg er det viktig å vise 
oppriktig interesse for jobben du søker. 
En fm framgangsmåte er å åpne med en 
telefonsamtale, der du prater litt om 
hvilken stilling du er interessert i å søke, 
hva du driver med nå og hvilken erfaring 
du har. Det som er viktig her, er å snakke 
med riktig person - det vil si en som har 
noe å si i firmaet du søker jobb (det hold¬ 
er ikke å snakke med en tilfeldig 
sekretær). Du vil da få beskjed om å sende 
eventuelle vitnemål og attester, din jobb¬ 
søknad, samt en del arbeidsprøver. Disse 
må du sende så fort som mulig etter 
denne første samtalen, og gjerne samme 
dag. Husk for all del å adressere dette til 
samme person som du snakket med på 
telefonen! 

Nå kommer et viktig tips: To til tre 
dager etter at du har sendt søknaden din, 
attester, m.m. ringer du kontaktpersonen 
din opp igjen og spør om posten er kom¬ 
met fram, og hva hun synes om det du 
sendte. Selvfølgelig har hun ikke rukket å 
sammenligne din søknad med andres, 



På Internet finner du en mengde gode jobbtilbud , og dette nettet gjør det også lettere å 
samarbeide på tvers av landegrensene om du skulle finne en jobb for deg her... 



Denne karen begynte karrieren 
med å lete igjennom søppelka¬ 
sser etter programutlistninger til 
tidlige operativsystem. Mer 
'nerdete ' enn dette kan man 
neppe bli - men det hører også 
med til historien at Bill Gates nå 
er en av de rikeste i USA (les 
søkkrik!). 















































ence. 


men du blir lagt merke til. Du vil nå få 
oppgitt en dato der alle søknader vil bli 
behandlet. 

Du kan gjerne ringe 
dagen før behandlin¬ 
gen av søknadene, 
men det er en viss 
risiko for at du kan 
virke masete. Ring i 
allefall en gang i 
samme uke som be¬ 
handlingsdata. Det 
virker profesjonelt. 

Dersom du har tilgang 
til Internet, kan det 
være en god ide å 
sende e-mail innimel¬ 
lom. Det er mye en¬ 
klere å svare på for 
mottakeren, og hun 
føler seg ikke 
forstyrret. 

Med denne fram¬ 
gangsmåten er du 
selvfølgelig ikke garan¬ 
tert en jobb, men vi 
mener at du i allefall 
øker sjansene for at det er deg som blir 
plukket ut. Lykke til! 

Det store utlandet 

England og USA er et interessant marked 
for norsk arbeidskraft. EØS gjør at arbeid¬ 
stillatelse i England ikke lenger er et prob¬ 
lem, hverken for fotballspillere eller data- 
musikere. 

Bjørn Lynne som mange av oss kjenner 
som dr. Awsome fra Crusaders, har flyttet 
til England, og jobber nå i Level 7 Soft¬ 
ware som hovedmusiker. Sverre Andre 


Mogul Media - Utviklere og 
designere 

Ung multimediabedrift som i hovedsak 
jobber mot CD-ROM, WWW-løsninger 
og egenproduserte multimedia- og 
kommunikasjonsprodukter. Mogul 
Media har 18 medarbeidere, inklusive 
frilansere. 

- Mogul ønsker database-utviklere, 
unix-eksperter og designere, sier 
Daglig leder Knut Landsverk i Mogul 
Media til Giga. Ta kontakt på telefon 22 
95 89 25, eller e-mail Landsverk på 
knut@mogul.no. 


Kvern mo fra Tromsø har hatt sommer¬ 
jobb hos ID Software, firmaet som ga oss 
Doom. Han leste i 
PCZone at ID 
trengte frilansere, og 
sendte en søknad. 
Han fikk tilslag, og 
jobbet fra Tromsø, 
med e-mail som 
bindeledd til ID i 
USA. Nå går han på 
en kunstskole i Eng¬ 
land, og satser på en 
jobb som grafisk de¬ 
signer innenfor 
spillindustrien når 
han er ferdig med 
utdannelsen. 


"Åjobbe med nye medi¬ 
er krever entusiasme, 
evne til hele tiden å lære 
nye ting og en viss form 
for talent. Allsidighet, 
formsans og evne til å 
samarbeide er andre vik¬ 
tige egenskaper. Spis¬ 
skompetanse på enkel¬ 
tområder kan være 
avgjørende for å skille 
seg ut fra mengden." 

Daniel Senn, multimedi- 
autvikler New Media Sci- 


Tid for jobb¬ 
søknad? 

Er det ikke på tide å 
gi alle de andre ta¬ 
perne i klassen en 
overraskelse? Neste 
sommer kommer du 
kanskje kjørende 
hjem i Porsche? Vel, rik er det svært få 
som blir i denne bransjen, men du kan i 
allefall skaffe deg en jobb som er spen¬ 
nende og interessant. Dersom du ikke får 
fast jobb, kan du likevel få frilansoppdrag, 
og dette kan igjen føre til noe fast senere. 
Giga håper at denne mini-guiden kan 
hjelpe deg litt på vei, og dersom du får 
jobb, så ring oss. Kanskje vi kan ta et inter¬ 
vju? 


FUN COM - Trenger 
dyktige medarbeidere 

Funcom (tlf: 22 42 01 02) holder til i 
luksuriøse lokaler på Langkaia i Oslo, 
og driver i første rekke med arcadespill 
og konverteringer for konsoller. Med 
sine vel 90 ansatte er dette en stor 
databedrift som hele tiden trenger til¬ 
gang på nye folk. 

- Vi er i første rekke ute etter dyktige 
grafikere og programmerere sier Per¬ 
sonalsjef Jens Gløersen i Funcom til 
Giga. 

Ta kontakt med Jens Gløersen 
(jens.gloersen@funcom.no), eller skriv 
til Funcom, Langkaia 1, 0150 Oslo, for 
nærmere informasjon. 


SCALA - Frilansoppdrag 

Scala AS (tlf: 22 36 13 38) ble etablert i 
1987, og har i løpet av få år rukket å 
markere seg som en av verdens ledende 
utviklere av programvare for multime¬ 
dia, TV-baserte informasjonssystem og 
interaktiv TV. Firmaet har 85 ansatte 
fordelt på ni kontorer i seks land. 

- Vi er alltid interesserte i å knytte 
kontakt med grafiske designere, folk 
med erfaring fra datagrafikk, multime¬ 
dia, animasjon og lignende for frilan¬ 
soppdrag. Dyktige programmerere er 
også alltid velkommen til å ta kontakt 
med oss, sier Informasjonssjef Dag I. 
Danielsen i Scala AS. 

Dersom du liker tanken på å jobbe 
for Scala, så ta kontakt med Danielsen 
på Internet adresse 

dag.danielsen@scala.no, eller skriv til 
Scala AS, Wdm. Thranesgt. 77, 0175 
Oslo. 


Jobb i England eller USA? 

I de fleste seriøse engelske datablader, 
f.eks. the Edge, finner du stillingsan¬ 
nonser innen spillindustrien. Send en 
søknad. Det er faktisk noen som har fått 
jobb der borte, selv om det kan virke 
fjernt i dag. 


New Media Science - 
Trenger "hackere” 

New Media Science (tlf: 22 04 06 00) er 
en multimediabedrift med 8 ansatte, 
som har spesialisert seg på elektronisk 
kommunikasjon. De satser på medar¬ 
beidere med solid erfaring i utvikling av 
avanserte Internet qenester, CD ROM, 
grensesnitt design, utvikling av proto¬ 
typer for interaktivt TV, m.m. 

- Vi trenger mange typer mennesker 
til å jobbe for oss. Spesielt nå er vi på 
jakt etter noen dyktige "hackere", som 
forstår seg på Internet, CD ROM og in¬ 
teraktive medier, og som helst også har 
erfaring med å jobbe med tunge data¬ 
baser som Oracle eller Sybase, sier 
Jostein Svendsen i New Media Science. 
Kontakt Svendsen via telefon eller 
e-mail: jostein@mediascience.no. 
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Slik får du mest ut av PCen din 


Nødhjelp for nybegynnere 



Gleden over et nykjøpt spill 
kan ofte bli kortvarig. Ublu 
krav til minne av ymse slag 
har en lei tendens til å sette 
en effektiv stopper for all 
spillutfoldelse. Minneprob¬ 
lemer er imidlertid bare én 
art fandenskap man må 
temme - en rekke andre fak¬ 
torer kan innvirke og 
parkere spillet ditt. GiGA 
viser deg veien utenom de 
vanligste nybegynnerfel- 
lene... 

I kke overraskende mottar redaksjo¬ 
nen jevnlig brev fra frustrerte lesere 
som har problemer med å få konfig¬ 
urert maskinen riktig; det kan være 
vanskelig for enhver å fordøye de mange 
(og til dels vanskelige) begrepene og 
kommandoene som man trenger for å til- 
fredstille maskinens kresne appetitt for 
minne. 

Det er i denne artikkelen søkt å holde 
den tekniske grisepraten på et minimum, 
men det er ingen grunn til å fortvile der¬ 
som du ikke skulle få med deg alt med en 
gang; bare hold tunga rett i munnen og 
følg instruksjonene. Ellers er eksemplene 
i alt vesentlige skrevet for MS-DOS 6.0 
eller høyere; programmer som f.eks. 
MemMaker og DoubleSpace er ukjent 
luksus i tidligere versjoner. 


Mm-, 

Ffonvrirrrfonriff: mfrirrr* 




XMAIBMS» 


Du trodde at minne er minne? Feil! PCens 
RAM er gruppert som vist over. 


Miimestr uk turen 

I PCens (relative) barndom regnet man 
lenge den absolutte smertegrense for 
nådd da man klarte å adressere 640Kb 
minne. Få andre antagelser har blitt gjort 
så kraftig til skamme, men den videre 
utviklingen ble styrt av denne teorien. De 
selvsamme 640Kb er idag kjent som kon¬ 
vensjonelt minne, og volder hodebry i 
utallige hjem verden over. Om du har 4 
eller 400Mb minne i maskinen spiller 
nemlig liten rolle, klarer du ikke å frigjøre 
nok konvensjonelt minne nekter pro¬ 
grammene plent å ha noe med deg å 
gjøre. 

Det øvrige minnet er såkalt utvidet 
minne (XMS), og ved hjelp av et 
minnestyringsprogram (som f.eks. 
EMM386) kan XMS brukes til å simulere 
EMS. Det er ikke viktig å forstå forskjellen 
på XMS og EMS-minne, men det er viktig 
å vite at det er en. 

Det øvre minneområdet breier seg van¬ 
ligvis over 384Kb, og er primært systemets 
egen tumleplass for bl.a. styring av hard¬ 
disken. Systemet bruker imidlertid ikke 
all plassen, og det finnes ubrukte min- 
neblokker(UMB) her som kan brukes til å 
stue unna DOS og styreprogrammer som 
ellers ville ha brukt av konvensjonelt 
minne. 

Styringsprogrammer 

Hvordan denne overfloden av minne skal 
benyttes, defineres i systemfilene 
config.sys og autoexec.bat. Her kan in¬ 
stalleres styringsprogrammer for minnet, 
lydkort, norsk tegnsett, CD-ROM spiller 
etc. Alle disse programmene krever imi¬ 
dlertid sin del av minnekaka, og mange 
spill krever at du skjærer minneforbruket 
ned til beinet. Videre gir tilstedeværelsen 
av overflødige styringsprogrammer alltid 
en viss risiko for at dagens 
ressurskrevende spill krasjer, og man bør 
følgelig starte med så få styringsprogram¬ 



mer som mulig når man skal konfigurere 
maskinen for spill. 

For å få en oversikt over hvordan min¬ 
net brukes, kan man skrive MEM /C/P 
fra kommandolinjen. Ellers bruker man 
redigeringsprogrammet EDIT for å 
editere systemfilene, skriv HELP EDIT for 
bruksanvisning til denne. 

Frigjøre konvensjonelt minne 

Når man skal frigi konvensjonelt minne 
ønsker man primært å unngå alle over¬ 
flødige styringsprogrammer, og legge de 
resterende i UMB sammen med DOS. Nå 
har vi ikke umiddelbart tilgang til det øvre 
minneområdet, men MS-DOS’ egne 
minnestyringsprogrammer HIMEM.SYS 
og EMM386.EXE ordner dette. Med kom¬ 
mandoene DEVICEHIGH og LOAD- 
HIGH(LH) kan man så legge de øvrige 
styringsprogrammene i UMB. 

Mange maskiner leveres med et 
oppsett tilpasset Windows. Windows trives 
best med å benytte det øvre minneom¬ 
rådet selv, og fremfor å tukle med ditt ek¬ 
sisterende oppsett er det mindre drama¬ 
tisk å lage en boot-diskett: putt en nyfor- 
matert diskett i diskettstasjonen og utfør 
følgende kommandoer (evt. les videre om 
hvordan man lager en oppstartmeny): 

c:>sys c: a: 

c: >a: 

a:>edit config.sys 

Du vil nå befinne deg i MS-DOS’ rediger- 
ingsprogram. Tast inn det som står i fig. 1. 
(ikke skriv kommentarene som står i par¬ 
entes) Dersom du har en CD-ROM 
spiller, må du installere det medfølgende 
styreprogrammet med en DEVICEHIGH- 
linje. Driver for lydkort kan legges inn 


device=c : \dos\himem .sys (styringsprogram for UMB og XMS) 
dos=high , umb (flytter brorparten av DOS til øvre minneområde) 

DEVICE=C: \D0S\EMM386 .EXE RAM I=B000-B7FF 

(gir tilgang til UMB og simulerer EMS etter behov, parameteret 
I=b000-b7ff - som gir maskinen adgang til området som styrer 
monokrom-skjermer - kan gi problemer med eldre programmer, 
og kan unnlates.) 

FILES=40 

BUFFERS=20 

DEVICEHIGH=C:\D0S\DBLSPACE.SYS /M0VE 

(Legg bare til denne linjen dersom du bruker DoubleSpace!) 

Fig. 1. Her vises den alternative CON Flg: SYS filen. 
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med DEVICEHIGH-linje. De færreste spill 
krever driverne, men SET-argumentene 
bør i det minste være med her (se man¬ 
ualen for ditt lydkort!) 

Avslutt med <ALT>+F,X og svar ja på 
spørsmålet om endringene skal lagres. 

a:>edit autoexec.bat 
ØECHO OFF 
PR0MT$P$G 
PATH=C:\D0S; 

lh C:\mouse\mouse (angi evt. banen 
til din musdriver) 

CD-ROM eiere må installere styrepro- 
grammet MSCDEX med en LOAD- 
HIGH(LH)-linje. 

Avslutt som over, og boot maskinen 
med disketten i. 

Lag en oppstartmeny! 

Denne konfigurasjonen vil virke med de 
fleste spill, men unntak finnes. F.eks. op¬ 
ererer mange nyere spill i såkalt protected 
mode, og når dette moduset benyttes er 
minnestyringsprogrammene brukt over 
herlig overflødige. Et alternativt oppsett 
der HIMEM og EMM386 ikke brukes, er 
dermed på sin plass. Det er imidlertid lite 
formålstjenlig å utstyre seg med 10 
forskjellige bootdisker, og man bør ist- 
edet lage en oppstartmeny. 

Skriv EDIT CONFIG.SYS på komman¬ 
dolinjen fra HD-rota, og legg til linjen 

[menu] 

øverst i config.sys for å initiere oppstart- 
menyen (klammene skal med!). Deretter 
kan du definere menyvalgene på denne 
formen: 

menuitem=variabel,menytekst 

Variabelen henviser maskinen til ønsket 
oppsett, og må gjenfinnes i klammer i 
config.sys og som prosedyre i 
autoexec.bat. Et eksempel på riktig opp¬ 
satt config.sys og autoexec.bat sier mer 
enn tusen ord: 

[menu] 

menuitem=vanlig,Standard oppsett 
menuitem=giga,Giga spilloppsett 
menudefault=giga,n (Etternsekunder 
starter maskinen med giga oppsett) 

[vanlig] 

FØLG PÅ MED DITT STANDARD 
OPPSETT HER! 

[giga] 

FØLG PÅ MED OPPSETTET FOR 
SPILL HER! 


<autoexec.bat> 

ØECHO OFF 
PROMPT $P$G 
PATH=C:\D0S; 

GOTO ICONFIGI 
istandard 

STANDARD OPPSETT INN HERI 
goto slutt 
: giga 

SPILLOPPSETT INN HER! 
goto slutt 
:slutt 

Dersom du ønsker å vite mer enn dette 
om oppstartmenyene, kan du skrive 
HELP MULTI-CONFIG på komman¬ 
dolinjen for en oversikt på forståelig en¬ 
gelsk. 

Andre vanlige problemer 

Forhåpentlig er de fleste minneflokene 
nå løst, men det finnes, som nevnt 
tidligere, flere skjær i sjøen. Her følger et 
lite knippe tips for å unngå andre proble¬ 
mer: 

■ Vær kritisk til musdriveren! 

Dersom din musdriver er grådig på 
minne eller dårlig programmert, kan den 
forårsake problemer. Det følger en mus¬ 
driver med DOS, prøv denne dersom den 
vanlige ikke er tilfredsstillende. 

■ Spill og Windows 

Som en tommelfingerregel bør man aldri 
starte DOS-spill fra Windows, med min¬ 


dre det står eksplisitt i manualen at dette 
går. Systemet kan låse seg, og i verste fall 
kan data gå tapt på harddisken. Vi kan 
(nesten) garantere at du vil få problemer - 
avslutt Windows før spill dersom du verd¬ 
setter maskinen din! 

■ Diskompresjonsprogrammer 

Programmer som Stacker og Double¬ 
Space gir deg plass til flere programmer 
på harddisken, men kan ikke på noen 
måte skilte med 100% spillkompatibilitet. 
Inkompatible spill må legges på et ukom- 
primert område - manualen som fulgte 
med programvaren gir info. om hvordan 
dette området kan utvides. Det er også 
verdt å merke seg at kompresjonspro- 
grammene sinker HD-ytelsen proporsjon¬ 
alt med størrelsen på harddisken, og jeg 
vil gå så langt som å si at man generelt 
ikke bør komprimere harddisken med 
mindre man er virkelig presset for plass. 

■ Optimeringsprogrammer 

Programmet MemMaker, som følger med 
MS-DOS, skal ifølge vaskeseddelen være 
en kløpper til å optimere minnekonfig- 
urasjonen din. I praksis er den imidlertid 
bare halvnyttig - den er ganske god til å 
avgjøre i hvilken rekkefølge styringspro- 
grammene bør ligge, men ellers kløner 
den mer enn hva som strengt talt burde 
være nødvendig. Optimeringsprogram- 
met Qemm, derimot, holder hva det 
lover. Versjon 7.5, som er den seneste, 
ordner glatt 634Kb ledig konvensjonelt 
minne, og kan anbefales på det varmeste. 


Tekstil-Trykk-Papir 

gjør dine utskrifter med nåle-, blekk- og termo-skriver eller fri-hånds 
tegninger til vask- og farve-ekte tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! 

Bruksanvisning følger hver pakning som består av 4, 20, 50 eller 100 A4 ark. 
Draw’n Wear hobbypakke (3 ark) kr. 65,- (for bruk med tusjer og fettstifter) 
Print’n Wear hobbypakke (4 ark) kr. 75,- (for bruk med nåleskrivere) 

Jet Wear hobbypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med blekkskrivere) 
Copy’n Wear hoppypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med termiske voks-skrivere) 

Inkmun blekk-refills 

Fyller nytt blekk i dine tomme patroner - enkelt, greit og billig! 

Vi har refill-sett til de fleste vanlige blekkskriver-patroner. Noen priseksempler: 
Canon BJC-600 refill sort (9 fyllinger sort blekk) kr. 203,- 

Canon BJC-600 refill farve (3 fyllinger pr. blekk-farve) kr. 403,- 

Mail Mark 

Lag dine egne brevmerker. 

42 selvklebende etiketter med tagget kant i størrelse 43x28 mm pr. A4 ark. 

Kan brukes i kopimaskin, laser-, nåle-, blekk- eller termisk voks-skriver. 

Vi selger pakker med 5 ark til kr. 85,- og 20 ark pakker til kr. 149,-. 

Alle prisene inkluderer merverdiavgift - frakt/porto kommer ev. i tillegg. 

Be gjerne om å få tilsendt ytterligere opplysninger om våre varer og priser. 


Bukkeli- 3145 Tjøme Tlf.:333 92 031 Fax: 333 92 300 







Berlitz Think and Talk French 


Maximillian Berlitz utviklet 
en spesiell metode for 
forståelse av fremmedspråk. 
Som lærer på språkskole op¬ 
pdaget han at det tradis¬ 
jonelle opplegget, med 
fokus på grammatikk, var 
lite hensiktsmessig. Berlitz 
foretrakk kurs hvor hoved¬ 
vekten på forståelse gjen¬ 
nom praktisk språkbruk. 


som du lytter. Når du har gjort dette et 
par ganger, leser du selv høyt for å sjekke 
eventuell fremgang. Grammatikk trenger 
du ikke tenke på, Ifølge Berlitz-metoden 
lærer eleven slikt av deg selv - etterhvert 
som han ser reglene brukt i praksis. 

Skriv 

Nå er du klar for å skrive fransk. I 
denne delen presenteres du for enkeltset- 
ninger fra teksten, som du skriver ned 
etter beste evne. Forsøkene dine er garan¬ 
tert feil de første gangene men, gjennom 
studering av fasitsvar og ivrig gjentagelse, 
får du det til etterhvert. 


D ette betyr at Think and Talk 
trench, i hovedtrekk, forsøker å 
lære bort fransk ved å snakke til 
deg. Kursets kjerne er en lang rekke 
scener som du går gjennom 
flere ganger, på fire forskjellige 
måter. 

Lytt 

Først lytter du gjennom teksten i 
scenene og forsøker å forstå innholdet - 
Illustrasjoner, som forklarer det som blir 
sagt, hjelper deg på vei. Så spiller du 
gjennom teksten en gang til, denne gang 
gjentar du alt som blir sagt Tilslutt får du 
spørsmål med innhold fira scenen, og 
svarer på disse før CDen avspiller svaret 
Les 

Neste fase består av at du hører stykket 
enda en gang. Nå kommer tekst fram på 
skjermen, og du leser denne samtidig 



Tenk og Snakk 

Siste fase er lettere mystisk. Her skal du 
sitte for deg selv og si ting du har lært, 
uten å referere til teksten. Hvis du har til¬ 
gang på slikt utstyr, kan du også spille 
inn dine famlende forsøk og lytte 
til dem senere. Bare pass på at 
ingen hører deg - Å sitte bablende 
på fransk foran PCen, blir ofte 
tolket som begynnende galskap. 

Smaque et Behague 

Berlitz-metoden har, etter min mening, 
flere svake sider. For det første er den mer 
tidkrevende enn tradisjonell pugging. - 
Min erfaring er at man får med seg språk 
lettere ved å studere oversettelser og 
grammatikk. For det andre er dette 
’stunt-studering’. Når du ikke lærer 
språket’s regler har du ingen knagger å 
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henge lærdommen på, og den forsvinner 
like raskt som den tilegnes. Dette kurset 
vil jeg derfor bare anbefale hvis du er 
skolelei, og ute etter en ny angrepsvinkel. 

Når dette er sagt, er læring veldig indi¬ 
viduelt og Berlitz-metoden kan godt passe 
andre bedre enn meg. Hvis du synes opp¬ 
legget høres greit ut så, for all del, ikke la 
meg stå i veien. 

Bare la meg legge til at kurset koster 
1490kr. 

Positivt 

■ Vennlig design. Papegøyer og illus¬ 
trasjoner. 

■ Stort. Kommer på åtte CDer. 

Negativt 

■ Etter min mening er kurset en omvei 
til lærdom. 



Kurset er utlånt av Akers Mic. 



Hver leksjon starter med at du lytter til en 
tekst f og forsøker å få med deg innholdet 



Til slutt skal du være istand til å lese opp 
teksten selv, og ta den opp hvis du har til¬ 
gang på mikrofon. 



Øvelser er også en del av kurset og er alle 
lagt opp på den samme måten; rimelig 
kjedelig... 


Sitter dij fast i et spill? 
RING vår Spilltips-Telefon nå! 


820-71 

1090 

Tjenesten leveres av S&A Media ANS (Tlf. 380 280 20), og koster kr 11,53 pr. min. 
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Fé nyhetene 

Bli abonnent og få Norges ledende 
hjemmedatablad levert rett hjem til 
deg i din postkasse 10 ganger 
i året! 


GIGA gir deg oppdatert stoff om alt 
som skjer på hjemmedatamarkedet. 
Nyheter, Spilltester, Spilltips, Multi¬ 
media, Internet, Hardwaretester og 
mye, mye mer. 

Sammen med bladet kan du abonnere 
på GIGA's CD-ROM med vår egen 
interaktive TV, eller du kan velge 
disketter proppfulle med spill og 
nytteprogrammer. 
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Ja, takk! Jeg vil abonnere på GiGA 

Blad u/vedleggsdisketter □ 1/2 år kr 195,- 

I tillegg til bladet ønsker jeg å abonnere på: 

Ekstra PC disk med spill □ 1/2 år kr 100,- 

Ekstra PC disk med nytteprg. □ 1/2 år kr 100,- 

Begge PC diskettene. □ 1/2 år kr 150,- 

GiGA-TV CD-ROM □ 1/2 år kr 200,- 

□ Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og får 
med ett ekstra blad på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 22 nr.) 


□ 1 år kr 350,- □ 2 år kr 585,- 


□ 1 år kr 180,- 

□ 1 år kr 180,- 

□ 1 år kr 300,- 

□ 1 år kr 400,- 


□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 300,- 

□ 2 år kr 550,- 

□ 2 år kr 629,- 


Husk 

frimerke! 

Porto som 
brev. 


Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 22 60 44 07 eller fax oss på 22 60 44 94 


Send inn kupongen til: 


Navn 


Adresse 


GIGAf 


Postnr/Sted.. 

Tlf. Alder. 

Underskrift av person over 18 år. 


Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 























Delphi 



For mange mennesker for¬ 
toner programmering seg 
som noe kryptisk som kim 
de med tre cm. tykke brille¬ 
glass og 15 år bak seg på en 
høyere utdannelsesinsti¬ 
tusjon er i stand til å klare. 
Og skal man dessuten lage 
programmer som kan kjøre 
under Windows, øker brille¬ 
glassene med ytterligere to 
cm og utdannelsen med fem 
år. Men nå er det kommet 
en del visuelle programmer¬ 
ingsverktøy som lover å 
ljerne både brille- og utdan- 
nelseskrav. GiGA har sett på 
Delphi for Windows, Bor- 
lands nye vidunder verktøy... 

D elphi kommer i en pakke som in¬ 
neholder så mye som fem forskjel¬ 
lige instruksjons-bøker, så man 
blir raskt skuffet dersom man forventer at 
dette er et programmeringsverktøy man 
skal lære seg på en ettermiddag. 

Tanken bak visuelle programmer¬ 
ingsverktøy er at utvikleren skal starte 
med brukergrensesnittet, og så fylle ut 
med programmeringskode der det 
trengs. Det brukeren ser og oppfatter blir 
dermed skjelettet i programmet, mens 
tidligere tiders metoder gikk ut på å starte 
med de tekniske detaljene og fylle ut med 
interaksjoner der det var nødvendig. Vi¬ 
suelle programmeringshjelpemidler er 
ment til å gi mer brukervennlige pro¬ 
grammer på kortere tid, og dette kon¬ 
septet har t.o.m. fått sitt eget ord, RAD, 
som står for Rapid Application Develop¬ 
ment. 

Til nå har Microsofts Visual Basic vært 
det ledende visuelle programmer¬ 
ingsverktøyet for Windows. I motsetning 
til Visual Basic, som er et interpreter- 
basert språk, kommer Delphi med en 


kraftig Object Pascal kompilator. 
Forslyellen er kort forklart at et Visual 
Basic-program blir ‘oversatt’ under 
kjøring til kommandoer maskinen 
forstår, mens dette gjøres under kompi- 
leringen, altså før programmet kan 
kjøres, i Delphi. Dette medfører at pro¬ 
grammer skrevet i Delphi blir mye 
raskere enn tilsvarende programmer 
skrevet i Visual Basic; Borland oppgir en 
hastighetsforbedring på 10 - 20 ganger. 
For de som har brukt Borlands pascal- 
kompilatorer før, tar det 
ikke lang tid å sette seg inn 
i hvordan man program¬ 
merer i Delphi. Program¬ 
mer som er skrevet for Bor¬ 
land Pascal 7.0 for Win¬ 
dows kan uten videre kom¬ 
pileres. For de som ikke 
har programmert før vil 
nok Pascal være noe tyngre 
å lære enn Basic, men bety¬ 
delig lettere enn det kryp¬ 
tiske C++. 

Programmeringen i 
Delphi foregår ved at man 
plasserer forskjellige kom¬ 
ponenter på ‘former’, eller 
vinduer. En komponent kan være alt fra 
en knapp til en undermeny, og man kan 
raskt lage skjermbildet slik det vil se ut når 
programmet er ferdig. Delphi kommer 
med 75 ferdigbygde komponenter, så det 
meste man trenger for å lage Windows- 
programmer er lett tilgjengelig. Det er i 
tillegg mulig å lage sine egne komponen¬ 
ter og legge dem til Delphi’s komponent- 
bibliotek, Visual Component Library. 
Etter å ha laget skjermbildet slik man vil 
ha det, er det mulig å kompilere og kjøre 




Av: Svein Ber 


programmet, selv uten å ha skrevet en en¬ 
este linje med kode. Alle knapper og 
menyer vil komme fram slik man er vant 
med fra andre Windows-programmer, 
men det vil naturligvis ikke skje noe når 
man klikker på knappene. For skal man 
lage et program som skal gjøre noe nyttig, 
kommer man ikke unna pro¬ 
grammeringen. .. 
Programmeringen i Delphi går 
ut på å lage såkalte Event Han- 
dlers, eller begivenhets- 
håndterere fritt oversatt til 
norsk. Hvis man f.eks. har laget 
en OK-knapp, må man spesifis¬ 
ere hva som skal skje dersom 
brukeren klikker på knappen. 
For de som er vant til å lage 
programmer under DOS vil 
dette i begynnelsen være en litt 
uvant måte å programmere på, 
men det er noe man raskt blir 
vant med. For krevende 
brukere har Delphi innebygget 
Borlands Database Engine, slik at pro¬ 
grammer skrevet for Delphi kan hente ut 
og oppdatere data fra databaser som 
dBASE og Paradox. 

Delphi er et bra verktøy for de som vil 
lage programmer for Windows, uten å gå 
til bunns i alle de tekniske detaljene. Men 
den som forventer å lage brukbare pro¬ 
grammer kun ved å klikke og dra, vil bli 
skuffet. Det programmet skal gjøre må 
fremdeles programmeres på den gode(?) 
gamle måten. 
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Dette er utviklingsmiljøet i Borland Delphi. Alt er enkelt og intuitivt, det går raskt å lage 
forholdsvis kompliserte applikasjoner. 


"Etter å ha 
laget skjerm¬ 
bildet slik man 
vil ha det, er 
det mulig å 
kompilere og 
kjøre program¬ 
met, selv uten å 
ha skrevet en 
eneste linje 
med kode." 










































































Det litterære hjørnet 

Kom i gang med Windows 95 


Selv om Microsoft liker å 
påstå at det vil gå av seg selv 
å lære Windows 95, regner 
vi med at en del av dere 
kunne tenke dere å kjøpe en 
innføringsbok for å komme 
kjapt i gang. 

Vi har derfor denne gang 
tatt en kikk på fire aktuelle 
bøker som omhandler dette 
nye operativsystemet, og in¬ 
troduserer med dette en 
spalte hvor vi kommer til å 
kikke på et bredt utvalg 
datalitteratur fremover... 



Windows 95 
boka 

Alt fra maksimer¬ 
ing og minimer- 
ing av vinduer til 
kopiering og for¬ 
matering av 
disketter gjen¬ 
nomgås her. 
Savner en noe 
dypere gjennomgang av de mer 
avanserte funksjonene, men de viktig- 
ste emnene som tekstbehandling, ut- 
skriftsbehandling, datakommu¬ 

nikasjon og systemverktøy er forklart. 
Språket er noe vel tørt, og selv om fig¬ 
urene passer godt inn og forklarer 
det hele godt, kunne informasjonen 
med fordel vært presentert på et noe 
mer underholdende og interessant 
vis. 

All informasjonen er lagt frem på en 
oversiktlig og grei måte, litt vel mange 
detaljer er kanskje tatt med og man 
går seg fort vill når man leter etter de 
viktige tingene. 

Boka inneholder en rekke øvelser du 
skal gå igjennom for å løse visse sen¬ 
trale oppgaver. 

CDen som medfølger inneholder 
en del smakebiter fra Microsoft 
Home produkter. Kan vel neppe 
kalles noe annet enn reklame og er 
uten tilknytning til innholdet i boka. 
Alle demoene du finner her kjører 
faktisk best under Windows 3.1. Boka 
er utgitt av 
Easy Data. 


U2M 



Windows 95 
i praksis 

Denne boka er for 
nybegynnere. Ikke 
bare nybegynnere i 
Windows 95, men 
også nybegynnere i 
data. Her forklares 
også de aller mest 
grunnleggende tingene som forskjellen 
på maskinvare og hardvare samt en del 
datahistorie for å nevne noe. 

Boken har en jevn progresjon fra det 
latterlig enkle til det rimelig avanserte. 
Alt forklart med tanke på praktisk bruk. 


Den tar for seg alt fra hvordan menyer, 
og vinduer skal brukes til filbehandling 
og formatering. 

Boka er bra skrevet med mange ek¬ 
sempler og figurer. Den anbefales til de 
med liten kjennskap til Windows eller 
data generelt, men har også mye å gi 
den litt øvede som vil sette seg inn i Win¬ 
dows 95. 

Disketten inneholder en del tekstfil¬ 
er som brukes i forbindelse med 
øvelsene i boka. 






Pris: 

247,- (hardcover) 

Vedlegg: 

1 diskett 

Forlag: 

EDB Kunnskap A/S 

Sider: 

228 


Windows 95 
i praksis - 
videregående 

Denne boka er 
bygget på Windows 
95 i praksis, men 
går noe lenger. 
Den kan godt 
kjøpes uavhengig 
av den første siden den viktigste infor¬ 
masjonen overlapper hverandre i de to 
bøkene. 

Boka tar for seg mer avanserte emner 
som multimedia, hvordan installere nvtt 


utstyr, hvordan optimalisere systemet 
og sikkerhetskopiering, for å nevne 
noe. 

Som den første boka i serien en 
denne også bra skrevet med mange ek¬ 
sempler og figurer. Den anbefales til de 
som har noe kjennskap til Windows fra 
før men trenger å oppdatere 
kunnskapene etter en oppgradering til 
Windows 95. 

Disketten inneholder en del tekstfil¬ 
er som brukes i forbindelse med 
øvelsene i 

Pris: 247,- (hardcover) 

Vedlegg: 1 diskett 
Forlag: EDB Kunnskap A/S 
Sider: 260 




Pris: 

197,- 

Vedlegg: 

1 CD 

Forlag: 

Easy Data 

Sider: 

192 


Windows 95 
Programming 
for Dummies 

Med Windows 95 
er MS-DOS etter 
sigende dødt, og 
programmerere 
blir dermed nødt til å lære seg hvordan 
man utvikler programmer for denne 
plattformen. Å gå over til Windows pro¬ 
grammering er for mange en vanskelig 
oppgave, man må tenke på en helt ny 
måte når man skal utvikle programmer 
i Windows. For å lette denne overgan¬ 
gen er det viktig å finne en god bok, og 
vi har derfor plukket ut denne boka fra 
Dummies bokserien. 

Programmerere har vel noe vondt 
for å svelge dummies tittelen de påtar 
seg ved å kjøpe denne boka, men 
smerten er kortvarig. 

Her gjennomgås alt du trenger å 
vite. Du bør ha kjennskap til C++ eller 
Visual Basic, men resten finnes her. 


All informasjonen er presentert på 
en morsom og underholdende måte og 
det hele gjennomgås nøye. Du blir hele 
tiden gjort oppmerksom på fallgruver 
og vanlige feil som gjøres av ferskinger. 

Progresjonen er jevn fra null til 
avansert, med øvelser og det hele. Men 
denne boken holder ikke alene om du 
skal bli en dyktig programmerer i Win¬ 
dows. En oppslagsdel savnes, skjønt de 
aller fleste programmeringspakker har 
on-line oversikt over alle funksjoner og 
rutiner. De mer avanserte funksjonene 
uteblir, men boka gir seg heller ikke ut 
for å være programmørens bibel. 

Også synd at ingen eksempeldiskett 
medfølger, man må derfor skrive av 
programmene i boka. 

Men alt i alt er dette en glimrende in¬ 
nføring i Windowsprogrammering som 
kan an¬ 
befales. 


Bøkene forhandles av Akademika bokhandel. \ # 



Pris: 

210,- 

Vedlegg: 

Ingen 

Forlag: 

IDG Books World wide 

Sider: 

528 






M ober 95 









































u Disketter 


Spilldiskett 

Fire and Ice 

Et supert arcade spill, direkte oversatt fra 
Amiga. Styr "Cool Coyote" i hans opp¬ 
drag med å redde verden. Grafikk og lyd 
er det ingen ting å si på, heller ikke spill- 
barheten. Prøv det, du klarer ikke å legge 
det fra deg! 

Billy die Kid 

I denne arcade-adventuren blir du tatt 
med tilbake til den farlige Vesten. Du skal 
bl. a. rømme fra fengsel og gruver, samt 
kjempe deg gjennom en farlig ørken. 
Bomber, bøffler, banditter, tønner og 
vogntog fyllt med skarpskyttere, og dyr 
nok til å fylle et helt zoo, gjør alt de kan 
for å gjøre livet ditt surt. Det er bare en 
ting å gjøre, sale opp det gamle øket og 
sette i gang. 

Sea Run 

Det er ikke så mye å si om dette spillet 
bortsett fra at det kommer fra Soleau Soft¬ 
ware, noe som betyr - trøbbel. Dette er 
enda en av de mange hjernetrimmerene 
de har laget, og nå befinner de seg til sjøs. 
Du skal styre vinder og strømmer slik at 



Fire and Ice er et spill du bare MÅ prøve. 



Billy the Kid - du må kjempe deg forbi 
mange farer. 


båten din går lengst mulig. Høres kanslye 
enkelt ut, men husk - du har svært dårlig 
tid! 


Nyttediskett 

Paint Shop Pro 3.0 

Oppfølgeren av kjempesuksessen Paint 
Shop Pro 2.0. Dette er et program alle 
burde ha. Det behersker de aller, aller 
fleste billedformater, og kan gjøre utrolig 


mye med dem. I denne siste versjonen er 
det også tatt med flere tegneverktøy, noe 
som gjør programmet bort i mot perfekt. 
Har du ennå ikke prøvd denne versjonen, 
så gjør det NÅ !!! 



Vedlegget består av det 
nyeste innen Public Do- 
main- og Sharewarepro- 
gr ammer. 


1. Vedleggsdiskett 

Følger med bladet hos bladforhan- 
dleren. Her er omtrent halvparten spill 
og resten nvtteprogrammer. 

2. Ekstra diskett med spill 

Denne følger også med bladet hos blad- 
forhandler, og inneholder det nyeste 
innen spill og underholdning. 

3. CD-ROM 

Følger med CD-utgaven av bladet. Her 
er det massevis av de seneste spill samt 
GiGA-TV. Syv kanaler med interaktiv 
TV. 

Hvordan få et vedlegg 

Hvis du har et begrenset abonnement 
og ikke har fått vedleggsdiskettene eller 
CD-ROM, kan du bestille dette fra oss. 
Diskettene eller CDen koster da kr 80,- 
så det lønner seg å abonnere. 

Ring tlf.: 22 60 44 07 eller fax 22 60 
44 94 og bestill den/de du vil ha. Vi 
sender da et innbetalingskort med 
disketten eller CDen som du kan betale 
i banken eller på posten. Porto er 
inkludert! 

Vedlegget er selvfølgelig sjekket med 
det seneste innen viruskillere. 





Paint Shop 

Pro er et 

utrolig 

kraftig 

bildebehan- 

dlingspro- 

gram. 
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CyberMage 

Fra Origin Svstems/Electronic Arts 
kommer nå et nytt 3D spill. Cy- 
bermage er kraftig Doom in¬ 
spirert, men har også ele¬ 
menter av RPG med en 
liten smule cyber stemn¬ 
ing. Frihet og variasjon er 
nøkkelord. Kjemp for livet 
i denne mørke og dystre 
fremtidsvisjonen... 

Pac PC 

PAC MAN for PC! Ingen nyhet akku¬ 
rat, men denne versjonen er så og si aut¬ 
entisk! 

Baryon 

Kjør romskipet ditt og skyt alt som rører 
seg! Dette er det beste arcade-spillet til PC 
på måneder! 

Dr. Drago’s Madcap Chase 

Brettspill på PC, kjører under Windows. 

Space Quest 6: Roger Wilco 

Prøv ut Sierras science fiction adventure- 
spill i Windows. 

PhotoMorph 2 

Her har vi en demo-utgave av Photo¬ 


Morph 2, som kjører under Windows. 
Morf i vei! Og sjekk ut demo-videoen 
som kjører under GiCA Interak¬ 
tiv TV... 

LodeRunner 

Her er Windows-utgaven av 
dette klassiske arcade- og 
strategispillet! 

Fire and Ice 

Hjelp Cool Coyote rundt for å 
fange den intergalaktiske forbry¬ 
teren Suten i denne glimrende over¬ 
settelsen fra bestselgeren ved samme navn 
på Amiga. 

Rebel Assault 2 

En liten smakebit av Lucas Arts oppfølger 
av Rebel Assault. Den ferdige utgaven 
kommer i årsskiftet 95/96. 

Brutal 

Et nytt, lovende kampspill fra Game tek. 

Mania 

Liker du flipperspill? Da liker du Mania! 

Apache 

På forrige GiGA CD-ROM hadde vi en 
liten smakebit av Apache, kamphe- 



likopter-simulatoren. Nå kan du prøve 
spillet! 

Fade to Black 

En rå spillbar demo fra Delphine Soft¬ 
ware i full 3-D. Blir dette den nye 
standarden for 3D-spill? 

Cyberdogs 

Velg våpen og løp rundt i gangene i dette 
freeware-spillet, som faktisk er laget av en 
svenske! 

The Last Bouuty Hunter 

Dette er en demo av laserdisspillet vi kjen¬ 
ner fra spillehallene. På med cowboy- 
hatten! 

WitchHaven 

Hekser og demoner er her for å gjøre livet 
surt. Ta hånd om saken i dette stemnings¬ 
fulle 3D RPG/action spillet. 

Doom tilleggsbrett 

De beste tilleggsbrettene noensinne laget 
til de kommersielle utgavene av Doom og 
Doom 2 finner du her! GiGA er stolt av å 
kunne presentere flere helt nye brett, 
laget av folk fra Id! Aldri sett før nå! 

Filene ligger under \wads 
Installasjon? Les Doom’s Yeadme’ filer! 




Baryon: Kanskje det beste skytespillet til 
PC hittil! 



Eksklusivt i GiGA! Brettene til Doom 2-The 
Master Levels som Id ikke fikk plass til!! 



Denne gang har vi mye snacks å by 
på! 

Monty Python med sin vante sprø 
humor er med, og Forrest Gump har 
også tatt en tur innom i vår eksklusive 
kikk bak scenene til den Oscar- 
belønnede filmen med samme navn. 
Vi har også flere demoer og over¬ 
raskelser på lur, sjekk den ut! 



Et glimt av ville vesten, mer sier vi ikke... 



Få deg en god latter med Monty Python! 
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Viktig å vite 

For å starte menyen på CDen skriver 
du GIGACD fra CDens DOS prompt. 

Husk mus drive r! 

Flere av programmene krever at du har 
installert en musdriver for å virke. Se i 
manualen for musa hvis du lurer på 
hvordan dette gjøres. 

Kjøring av animasjoner 

For å kunne kjøre animasjonene på 
CDen, må du ha installert Quicktime 
som finnes på CDen. 

Virker ikke? 

Vi har prøvd ut CDen på flere maskin¬ 
er med forskjellige oppsett, og alle 
programmene fungerer. Vi kan ikke 
garantere at programmene skal kunne 
virke på alle konfigurasjoner, og får du 
problemer MÅ du lese tekstfilen til det 
aktuelle programmet. Står du helt fast, 
prøv å kontakte softwarehuset som har 
gitt ut programmet. GiGA har 
dessverre IKKE kapasitet til å svare på 
spørsmål angående installasj onsprob- 
lemer. CDen er gjennomsøkt av de 
aller nyeste virusprogrammer, men om 
det mot all formodning skulle ha kom¬ 
met med et virus kan vi ikke stå ans¬ 
varlige for dette. 
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5 minutter 


Bjørn Tore Øren, assistert av 
Doom-ekspert Espeset, har sett 



grundig gjennom månedens ny- 
hetsbunke. Og konklusjonen er at 
høstferien må avlyses: Software- 
husene har spisset klørne foran 
ECTS-messen, og forbereder seg 
på å begrave oss i spillutgivelser. 
Mens dere venter på en full rap¬ 
port fra ECTS i neste Giga, kan 
dere kose dere med disse 
smakebitene: 






DOOM2: The Master Levels 

I kjølvannet av The Ultimate Doom 
kommer nå Doom2: The Master Lev¬ 
els. Pakken inneholder ingen ny 
grafikk, lyd eller monstre men er 
en samling med 20 nye brett 
laget av fem forskjellige «wad de¬ 
signere», spesielt utplukket av 
talentspeidere hos Id Software. 

Fire av brettene er faktisk laget av 
en nordmann, Sverre Andre Kvern- 
mo, som har planer om å starte 
for alvor i spillindustrien etter 
fullført studium i England. 

Ingen dårlig start på karri¬ 
eren, GiGA ønsker ham 
lykke til fremover og ser 


frem til mer Doom 2! For dere som 
ikke orker å vente er det bare å ta 
en titt på dette nummerets 
vedleggs CD, her vil dere 
finne de beste tillegsbret- 
tene som noensinne er 
laget, for både Doom og 
Doom 2. Flere av disse er laget 
av Sverre, og er brett som ikke 
kom med på Doom2: The 
Master Levels på grunn av 
tidspress. Disse brettene 
er så ferske at de fremde¬ 
les er varme! 



Tyrian 

Epic Megagames, som overbeviste PCen 
din om at den var en Sega i JazzJackrab- 
bit, er iferd med å gjøre det igjen. Nå har 
de bestemt seg for å lage et gammeldags 
skytespill og nok en gang ignorere ny¬ 
motens pjatt som 3d og raytracing. Jeg 
har ikke sett gode spill av denne typen 
siden Amigaen’s velmaktsdager, og må 
innrømme at det det klør i skyteknapp- 
tommelen. Flere gode nyheter: Selv om 
Tyrian går raskt fungerer det smertefritt 
på en treg 486. 
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Wipeout 

Engelske Psygnosis, nylig kjøpt av Sony, 
har fått mye oppmerksomhet for sine 
Playstation-prosjekter. Og ikke et ord for 
mye er skrevet: Demolish ’em Derby og 
Wipeout er vanvittig spennende tider. 
Sistnevnte har, i tillegg til lovende spill- 
barhet, musikk av Orbital og romskip 
laget av geniale Designer’s Republic. 




Det som har gått mange hus forbi, er 
at disse titlene også kommer til PC 
rundt juletider. Grafikken holder ikke 
Playstation-standard, men ser fris¬ 
tende ut uansett. Bare synd for Psyg¬ 
nosis at Wipeout er praktisk talt iden¬ 
tisk med Slipstream 5000 fra Gremlin 
(90% GiGa nr. 6/95) 


5 minutter 




Cyberbykes 

I fremtiden har hele verden felles regjer¬ 
ing. Det vil si, Norge står sikkert utenfor 
sammen med Bhutan, men Gametek 
har oversett dette når de skrev man¬ 
ualen. Uansett, store statsdannelser får 
store problemer, og nå har Verden- 
shæren bestemt seg for å begå statskupp. 
- Man skulle tro at, siden de kontrollerer 
alt som sier pang, burde kupp-planen 
være idiotsikker. Men, de glemte å regne 
med deg og ditt galatiske ego: Som den 
siste demokratiske soldat, planlegger du 




å sette resten av hæren ut av spill med 
motorsykkelen din. 

Av utseende minner Cyberbykes om 
en fly- eller tank simulator. Likheten 
stopper imidlertid med grafikken; Dette 
er et fartsfyllt actionspill uten seriøse un¬ 
dertoner, og i beste fall et slags Battle- 
zone for nittiåra. Hovedvekten ligger 
klart på å nedkjempe andre cybermo- 
torsykkelister, og disse duellene blir ofte 
uhørt nervepirrende - Tempo er et 
stikkord, og når du raser ned trapper, 
over hopp og gjennom sumpmark med 
fienden i ryggen, gir dette spillet blods- 
mak i munnen. Giga avventer en fulls¬ 
tendig utgave før vi trekker konklusjon¬ 
er, men avslører at vi holder pusten. 



Primal Rage 

Dette nærkampspillet med dinosaurer 
i hovedrollene var en av fjoråret’s store 
spillehall-hits. Mortal Kombat med rep- 
tiler høres kanskje tåpelig ut, men 
spillet var faktisk like spillbart som det 
var spesielt. Forventninger til Time 
Warner\s offisielle PC-versjon, som 
utgis i løpet av høsten, er derfor store. 
Vi har blitt lovet alle bevegelser, bonus- 
brett og spesialangrep fra originalen - 
det satses på en helt nøyaktig overset¬ 
telse, uten så mye som en hoggtann 
utelatt. Spillet vil komme i tre forskjel¬ 
lige versjoner, hvilken du kan bruke 
avhenger av hvor mye Ram PCen din 
har: 16Mb-utgaven glir som en drøm, 
8Mb har halvparten så mange ani- 
masjonsframes, 4Mb enda færre. Fra 
erfaring kan vi gjette at Primal Rage er 
genialt på de kraftigste maskinene, 
men spiller som en trestokk på svakere 
486er. 
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Super 
Skidmarks 2 
for Amiga 

Amiga 500 
(lmb)/1200 

Super Skidmarks var et 
glimrende spill som 
FORLANGTE å få en 
oppfølger. Og nå, etter 
14 måneder’s intens 
venting, kan vi slå fast at 
Acid Software har benyt¬ 
tet tiden godt. - Ingen 
bilspill kommer i 
nærheten av SS2 når det 
gjelder banedesign, spillbarhet og ren 
skjær På-Kanten-Av-Stolen action. 

Først og fremst er det uovertruffent 
som konkurransespill, og flerspillerde- 
len er drastisk forbedret siden eneren. 
Mest spektakulært blir det hvis to Al 200 
kobles mot hverandre og spillet settes i 
‘SuverView’ modus; Nå kan du se hele 
banen fordelt på to skjermer og hele 
tiden ha full oversikt over deltagernes 
plassering. Genialt. 

SS2 har også finesser nok til å garantere 
lang holdbarhet: Flvis du insisterer kan 


du tilogmed kjøre med campingvogn, 
og merke at bilen din oppfører seg 
drastisk annerledes! Det er detaljer som 
denne, og kvaliteten på banene, som 
gjør SS2 til en vinner i det lange løp. 

Test spill som Super Skidmarks 2 i Hi- 
Res på en Al200, og du skjønner raskt 
hvorfor Amiga-eiere nekter å bytte i en 
PC. Al 200 er en fleksibel spillmaskin 
som takler kjapp, fengende underhold¬ 
ning som dette bedre enn konkur¬ 
renten. 


Syquest - fremti¬ 
dens disketter? 

Det er for tiden vanlig å jobbe med svært 
store datamengder, selv et bilde kan ta 
flere megabvtes. Maskinene har blitt 
kraftigere og harddiskene større i takt 
med utviklingen. Men dessverre er 
1.44Mb disketter fremdeles standarden, 


noe som fører til at vi ikke har med en 
diskett når vi skal transportere frier 
rundt, men et helt lass. Tungvint og tid¬ 
krevende! 

Heldigvis fmnes det nå alternativer, 
og SyQuest er et av de mer lovende. Den 
fungerer som krysning mellom en vanlig 
harddisk og en diskettstasjon. Selve mag- 
netplaten kan tas ut og flyttes over til en 
annen maskin med SyQuest innstallert. 


Apollo 620 

Akseleratorkort 
til Amiga 600! 

Apollo presenterer nå et nytt akselera¬ 
torkort for Amiga 600 som gjør denne 
maskinen 10 ganger så rask! Dette gir 
en mengde nye muligheter hva 
grafrkkbehandling og multimedia 
angår. 

Spesifikasj oner 
på Apollo 620: 

■ 10 ganger hastighetsøkning 

■ Monteres intern over 68000-proses- 
soren 

■ 68020 prosessor på 28 MHz 

■ 68882 matteprosessor på 28 MHz 
inkludert 

■ Plass for opptil 8 MB RAM 

■ Bruker standard 72-pin SIMM uten 
paritet 

■ Autokonfigurerende RAM 
Prisen vil ligge på ca. 1700 kroner. 


En enkel operasjon. 

Platen kan lagre opp 
til 270Mb, og finnes 
som både SCSI og 
IDE, det er liten 
ytelsesforskjell på 
disse to. En SyQuest 
er ikke like rask som en harddisk, men 
langt raskere enn en tradisjonell 
diskettstasjon. 
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Daggerfall 





D aggerfall er den lovende oppføl- 
geren til Arena, som tok rolle- 
spilltronen uten å bli svett for en 
tid tilbake. Det som kjennetegnet Bethes- 
das kreasjon var det enorme spillearealet 
du ble presentert for, og den umåtelige 
friheten hva spillestil angikk. Mange 
mente faktisk at området man kunne leke 
seg på ble for stort, og fungerte nærmest 
som en kjedelig kulisse som distraherte 
en fra kjernen i spillet. Dette er endret i 
Daggerfall, lover Chris Weaver - daglig 
leder i Bethesda. Du vil fremdeles bli gitt 
friheten til å gjøre hva du vil, slik som i au¬ 
tentiske rollespill, men samtidig vil et plot 
binde handlingen sammen for å stadig in¬ 
trodusere spilleren for nye elementer og 


utfordringer. 

Grafikken har endret seg radikalt, og 
man kan nå bevege seg fritt og se til alle 
kanter i et lekkert landskap med lys og 
skyggeeffekter samt realistiske vær¬ 
forhold. Du vil kunne utforske hus, slott, 
hulesvstemer, undervannslandskap og til 
og med andre dimensjoner. SVGA er 
heller ikke et fremmedord, men Pentium 
er nok essensielt om man skal ty til denne 
oppløsningen. 

Mange små finesser er også lagt til for å 
heve realismen; hus, slott, skip og andre 
kjøretøy kan kjøpes og møbleres etter 
eget ønske. Disse kan brukes som la¬ 
gringssted for skatter du finner på dine 
eventyr, eller du kan overlate disse til en 


bank som også kan hjelpe deg med finan¬ 
siering om du har behov for det. 

Flere magiske formularer som Identify, 
polymorph, shadow, slowfall, telekinesis, 
teleportation, waterbreathing og water- 
walking er lagt til, for å nevne et lite ut¬ 
valg. Man kan også lage egne 
trylledrikker, men de kraftigste kan ha 
ubehagelige bi-effekter... 

Figurene kan formes i detalj. Du kan 
bestemme hvilke evner din helt skal ha og 
hvilke svakheter. En figur er også i stand 
til å tilegne seg evner underveis i spillet. 
Dette ser ut til å bli det beste PC baserte 
rollespillet noensinne, og skal etter pla¬ 
nen gis ut i løpet av september... 




Grafikken er skjønn , og vi kan bare håpe 
den ser like bra ut i bevegelse... 



av figurene er digitalisert for å øke 
realismen. 



Et rikt utvalg av monstre vil gjøre hva 
monstre gjør best, som her. 


Data problem-løser! ^ 


Har du problemer med dataen din? 


Har du problemer med 

PC WISE hjelper deg! 

Vi hjelper deg med ditt 
problem, og gir råd ved 
kjøp og salg av maskin. 
Ring PC WISE datasup- 
port hotline nå! 

1 

1 

PCn din? PC Wise 
hjelper deg! Vi har fag¬ 
folk innenfor software, 
hardware og Internet på 
linjen 24 timer i døgnet 

Tif. 820 71 101 

kr 11.53 pr. min. 

GARANTI! 

PC WISE setter høy standard og garanterer pen- 

1 

1 

1 


gene tilbake om vi ikke kan hjelpe deg! 



NYHETE 

















Id’s nye spillprosjekt har 
lenge vært hemmeligholdt, 
men ved hjelp av topptrente 
spioner og iherdige ‘over¬ 
talelser’ kan GiGA nå gi 
dere en eksklusiv kikk på 
selveste Quake! Oppføl- 
geren til historiens største 
spillsuksesser; Doom og 
Doom II. 

a en grundig kikk på skjermbildene 
her, de taler sitt tydelige språk! Vi 
har enda ikke sett det hele i beveg¬ 
else, men glir spillet i nærheten av like 
raskt og smertefritt som Doom, trenger 
ingen stikke meg med nåler for å tvinge 
meg til å spille det... 

En revolusjon! 

Dette spillet sies å kunne bli like mye 
bedre enn Doom som Doom var bedre 
enn Wolfenstein 3D! Grafikken er av 
nærmest fotorealistisk kvalitet, med skyg¬ 
ger, lyskilder og lekker texture mapping. 
Realisme står i sentrum, og de fysiske 
lover skal gjelde i den kunstige verdenen 
som råder i Quake. Faller du for eksem¬ 
pel ned fra en avsats, vil du snurre rundt 
og treffe bakken med hodet først. Au! 


r Kommende spill 

Av: Tonny Espeset 

jBHHP 

Figurene vil ha dybde og kan dermed 
sees fra alle vinkler, noe som åpner opp 
muligheter for avanserte animasjoner i 
ekte 3D. Effekten vil bli mye som i FX- 
fighter, bare bedre. Om du sender ham¬ 
meren din i skulderen på en fiende, vil 
han reagere på riktig måte; skulderen vil 
kastes bakover og eventuelt rive med seg 
resten av kroppen, om støtet var kraftig 
nok. 

Det vil selvsagt være mulig å se opp og 
ned, perspektiveffekten er dessuten mye 
bedre og gir en sterkere følelse av dybde 
enn før. 

Quake vil også være skreddersydd for 
VR hjelmer, og burde kunne sparke i gang 
salget av disse en gang for alle. Det er ikke 
umulig at pakker med VR utstyr vil 
lanseres sammen med Quake til en for¬ 
nuftig pris. 

Historien... 

Spillet har en setting i et norrønt fantasi¬ 
landskap. Du spiller en karakter som er 
mistenkelig lik gode gamle Tor, og han 
har da selvsagt også en hammer som 
våpen i utgangspunktet. Denne kan kastes 
eller brukes til å hamre imi hodet til alle 



Dette er en scene i Doom... ...dette er samme scenen i Quake! Fikk du det med deg? Vi tar det igjen. 

Dette er en scene i Doom... 
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som måtte stå i veien. Dette kan være alt 
fra monstre til andre spillere, for selvsagt 
vil det bli mulig å spille flere samtidig ved 
hjelp av et nettverk. Dette var jo hva som 
sikret Doom så uendelig stor popularitet 
på alle kontorer rundt omkring i verden, 
til alle sjefers store ergrelse... I Quake er 
det bare maskinen og nettverket du bruk¬ 
er som setter begrensninger på hvor 
mange som kan spille samtidig. 

Helt fra starten av er du en mektig 
kriger og skal ved hjelp av magiske våpen, 
rå makt og, ikke minst, hjerne rydde 
hjemlandet for ondskap. Og ondskap skal 
du få nok av, Doom var ufullstendig på 
dette punktet uttalte John Romero på et 
tidspunkt, med et glimt av galskap i øyet... 
Mens du spiller vil du kumie se på en 
rekke filmsekvenser som skal binde han¬ 
dlingen sammen og oke atmosfæren - Og 
er det noe gutta på Id mestrer er det net¬ 
topp en dyster og tett atmosfære. Hvem 
har vel ikke hoppet forskrekket til i stolen 
ved et ublidt mote med cvberdemonen 
fra helvete, som gjemte seg i mørket bak 
hjørnet..? 

I Quake vil det ikke bli noe musikk, 
kun lydeffekter. Mange stemningsfulle 
lyder fra gresshopper og ugler, samt dem¬ 
pede snerr og brøl fra monstre, vil utvil¬ 
somt skape den rette følelsen. 

En finurlig detalj er at lydene vil foran¬ 
dre seg etter hvilken vei du vender hodet. 
Om du går forbi en hule og synes det 
kommer en lyd derfra, kan du snu deg 
mot den og lyden vil bli høyere. Men ikke 
ga for nær, du kan aldri vite hva som hop¬ 
per i strupen på deg. Dette ser ikke ut til å 
bli et spill for pyser... 


Id hevder at bare det å vandre rundt i Quake vil være en opplevelse i seg selv f og vi 
tror dem sa gjerne når vi ser disse lovende bildene... 

Spillbarhet 

Quake vil bli mer komplisert enn sine 
forgjengere, men folka på Id legger stor 
vekt på at man skal kunne komme inn i 
med det samme. Kontrollene er intuitive 
og enkle, men samtidig omfattende slik at 
man skal kunne gjøre det meste man kan i 
det virkelige liv. Et eksempel er at man 
kan svinge en øks ved hjelp av musa, som 
om du holdt den i hånden selv. En 
metode som også er brukt i det suksess¬ 
rike spillet Arena. 

En v iktig forskjell fra Doom spillene er 
at man i Quake får langt færre fiender å 
bekjempe for hvert brett. Isteden for å 
drepe monstre i dusinvis, bekjemper du 
her ikke flere eim maks tre samtidig. 

Spillestilen blir dermed noe mer i likhet 
med den i Virtual Fighter, hvor hver 
enkelt motstander krever stor dyktighet 
for å la seg overvinne. 

Quake er planlagt ferdig til julesalget i 
1995, og vil deretter bli oversatt til de aller 
fleste kjente plattformer (bortsett fra 
Nintendo, på grunn av en uoverensstem- 
meLse i forbindelse med lanseringen av 
Wolfenstein 3D). Den gode nyheten er at 
spillet vil utmerket godt kunne spilles på 
en 486, og kjøp av en Pentium kan 
dermed utsettes noe lenger. Vi venter i 
spenning... 



...Dette er samme scenen i Quake! 
Trenger vi å si mer? 


Man kan se i alle retninger. Selv himme¬ 
len er i ekte 3D denne gang! 


Og monstre... Selvsagt skal det bli mon¬ 
stre. også disse i ekte 3D! 
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Bli uovervinnelig i 



For den profesjonelle Doom 
spiller har vi denne gang 
med en rekke tips som vil 
hjelpe deg å knuse selv den 
tøffeste motstander i en 
Deathmatch. Rådene kom¬ 
mer fra den fryktede «Cra- 
nium», alias Sverre Andre 
Kvernmo, som står på den 
ofisielle lista «unngås av 
uerfarne». Han lå blant de 
fem beste Deatchmatch 
utøverne i England en 
stund, og kom på andreplass 
i en nasjonal konkurranse 
over der. Han har også den 
siste tiden jobbet for Id 
Software med deres siste 
Doom utgivelse: Doom 2, 
The Master Levels. 

Grunnregler 

1. Bra utstyr, riktig kontroll. 

De nye Microsft-musene er regnet som de 
beste. Bruker du ikke mus er det bare å 
begynne snarest. Ingen av toppspillerne 
jeg kjenner til spiller lenger med key- 
board. Sett «sensitivity» opsjonene både i 
Doom og mus-programmet så høyt som 
du klarer å ha kontroll over. Ikke ha «ac- 
celeration» opsjonen høyt oppe. Dette 



Hagla er bra på korte avstander , på 
lange avstander er maskingevær tingen. 


ødelegger presisjonsevnen. Fortsett å øke 
følsomheten etter hvert som du blir bedre 
inntil du kan snu deg 180 grader med ett 
lite vipp med musa. Logitech-mus er også 
tålig bra. Bruk fortsatt mus-programmet 
til microsoft om du kan ettersom det 
tillater større følsomhet. Det er også vik¬ 
tig at tastene du bruker er godt ko¬ 
ordinert. Her er et anbefalt oppsett: 


Løpe Q 

venstre «strafe» W 

høyre «strafe» E 

Bakover space 

åpne/trykke space 


Ikke bruk « strafe on» funksjonen og la 
resten av retnings-tastene forbli som de 
er. Hvis du bruker disse tastene har du 
lett adgang til skift av våpen, slipper å fly¬ 
tte håndleddet, rygger automatisk unna 
en dør når du åpner den, osv. 

2. Øvelse gjør mester. 

Den klart billigste måten å spille Death¬ 
match på er med null-modem kabel. Har 
du mulighet til å sette opp to maskiner 
uten for mye problemer så slipper du 
store telefon-regninger. Spill også mot så 
mange forskjellige personer du kan. Du 
kan spille mot de samme personene og 
tro at du er super-god. Overraskelsen kan 
komme når du spiller mot en med helt 
forskjellig taktikk. 

3. Beveg deg! 


Sverre «Cranium» Kvernmo 


Dette er et alfa omega. Ingen spillere er 
lettere å drepe enn de som står i ro og 
skyter. Det er kanskje vanskelig å bruke 
strafe-tastene med lope tasten og sikte 
samtidig til å begynne med, men det må 
du bare lære deg om du vil komme av nyb¬ 
egynner stadiet. 

4. Flukt. 


Du kommer til å komme opp i situasjoner 
der du ligger hjelpeløst under. IKKE ta 
opp en kamp mot plasma-geværet hvis 
du sitter å ruger på en pistol. Stikk og 
Finn deg noe bedre. Om motstanderen ^ 
følger deg tett og du kj eimer brettet 
bør du løpe baklengs fra ham. Da kan du 
gi tilbake ild samtidig som du vet hvor du 
har ham. 


Våpen-valg 

Chainsaw: 

Unngå all bruk! Motstander hører deg på 
laaang avstand og vet hvor du er. 
Dessverre har ikke spillere den samme 
tendens som noen monstre, at de ««sitter 
fast» i saga. 

Berserk 

Bedre enn motorsaga, men fortsatt kjip. 



For å bruke rakettkasteren trygt må du BFG er et avansert våpen , mange gjør 
ha mye plass rundt deg. feilen at de sikter på hva de skal drepe... 
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Vil du ydmyke fienden er dette det opti¬ 
male våpen! Ingenting er verre en å høre 
splætt-lyden av et slag og vite at noen SLO 
deg ilijel. Et berserk slag varierer i styrke 
fra et pistol skudd til en rakett(!). 

Pistol 

Glem det! Kan kiui brukes som et «lokke¬ 
middel». Fyrer du av et par skudd med 
denne når motstander ser deg tror han 
sannsynligvis du ikke har andre våpen og 
kommer susende med hagla si. Da står du 
klar og gliser med BFGen din. Spiller 
dere tre eller flere er det ingenting som 
lokker de andre inn med våpen-lagret sitt 
mer enn to hjelpeløse som har «pistol- 
kamp». 

Shotgun 

Nød-våpen! Kan brukes til lang-distanse 
kamper om du har lav ammo og vil spare 
super-hagla. Verdifull som ammo til 
super-hagla 

Super shotgun 

Nå begynner det å bli fart på sakene! Et 
perfekt skudd fra kloss hold kan Qeme 
200% helse! Ikke bruk denne til lang dis¬ 
tanse kamper og prøv å forsvinne fra mot¬ 
standers åsyn mens den evinnelig trege 
om-ladinga foregår. Dette er favoritt-våp- 
net til mange gode Deathmatch spillere, 
og er det våpnet du bør gå fremme med 
mens du er «på jakt » p.g.a. den kjappe av- 
fyringen. 

Chain gun 

Nybegynnerens favoritt. Gatlingen er 
> bare minimalt bedre en pyse-hagla. 
Skal du være dødelig med denne må 
du være ekstremt god og holde mot¬ 
stander i sikte. Sterkeste punkt er at den 
gir samme skade uansett avstand. Kom¬ 
mer du i kamp med andre våpen og bare 
har gadingen så hold deg så langt unna 
fienden som mulig mens du skyter. 

Rocket Launcher 

Morsomt våpen som er farlig for mot¬ 
stander så vel som deg selv. Rakettene er 
veldig trege så sikt langt foran en løpende 
motstander. Det beste våpnet for å luke ut 
folk som gjemmer seg. Sett rakettene i en 
vegg bak sniken og han får rikosjetten i 
ryggen. Pass på hjørnene! 

Plasmagun 

Dødelig Våpen! Få tak i den så fort som 
mulig. Er best i åpne områder men kan 
brukes på alle distanser. På langt hold kan 
du spraye hele området, noe som garan¬ 
terer helse-tap for fienden. På medium 
hold sikter du rett foran dit motstanderen 
er på vei og på kloss hold moser den alt 


(spesielt om du springer rett mot målet 


BFG 9000 




«Big Fucking Gun», om 
du ikke visste det. Og BFG’en lever opp til 
navnet sitt. Måten BFG’en fungerer på er 
rimelig komplisert, men kjeimer du den 
er det uten tvil det mest dødelige våpenet. 
BFG*ens funksjoner er beskrevet under 
kompliserte triks 8c taktikker. Takler du 
ikke BFG^en helt er den likevel verdifull 
som ammo fro Plasma geværet 

Avanserte triks 

Den vanligste feilen spillere gjør med 
BFGen er å prøve å treffe fienden med 
selve skuddet. Selv om den store grønne 
kula dreper uansett mottakers’ helse og 
rustning, er den langt fra det beste med 
dette våpnet. Du hai* kanskje lagt merke 
til at når BFG-kula treffer veggen, dør 
mange av monstrene som er mellom deg 
og der skuddet går av. Dette fungerer slik: 
I det kula treffer enten en vegg eller en 
fiende skapes en «døds-stråle» mellom 
deg og BFGen. Du må SE inn i døds- 
strålen (mot der kula eksploderer) for at 
den skal tre i kraft. Strålen stopper imi¬ 
dlertid ikke ved der skuddet går av men 
strekker seg ut bak skuddet også. Dette 
gjør det mulig å fyre av BFGen på hjørnet 
av en korridor og ved bare å se ned i korri¬ 
doren og «rense» den. Poenget med å 
skyte på hjørnet er at skuddet går av med 
det samme isteden for å fly ned hele kor¬ 
ridoren og treffe noe før døds-strålen ak¬ 
tiveres. Du trenger ikke se BFG-kula’s 
treff-punkt for at strålen skal funke 
heller. Dette fører til en rekke spesielle 
muligheter som jeg ikke hai* plass til å 
forklare om her. 

Super-fart 

Om du holder løpe-og en av strafe- knap¬ 
pene inne samtidig løper du ca en og en 
halv gang fortere enn om du løper vanlig! 
Dette tar mye øvelse å bli vant til (bmk 
den først bare i lange korridorer). Er til 
gjengjeld uvurderlig for å ta igjen/stikke 
av fra folk. Om du skulle takle denne tak¬ 
tikken kan du prøve deg på en sinnssyk 
en: Om du «lener» deg mot en vegg som 
går direkte nord-sør på kartet og følger 
teknikken ovenfor vil du få trippel fart så 
lenge du berører veggen! Du kan løpe 
forbi dine egne raketter, stå å vente på 
dem og få dem i trynet! Om du vil prøve 
dette så gjør det med ett brett som har 
lange nord/sør vegger. F.eks level 7. 
Dette trikset fungerer kun når du løper 
nordover og er derfor kjent som «the 
north-wall». 


Generelle råd 

Lær deg dine motstandere’s vaner og 
uvaner (samt bli kjent med dine egne og 
bli kvitt dem). Har kompisen din et 
hjørne han liker å gjemme seg bak? Bruk¬ 
er han bare ett våpen? Det finnes alltid en 
måte å knekke en som holder seg til 
samme taktikk. De beste spillerne varierer 
taktikker hele tiden. Bli også kjent med 
brettet dere spiller på og vær sikker på 
hvor de viktigste tingene befinner seg. 


Tilbud CD-ROM 

Battle Beast 419,- 

Command and Conquer 479,- 

Dawn Patrol inkl. bok om Red Baron 379,- 
Flight Unlimited. Mest realistisk til nå! 439,- 
Full Throttle 449,- 

FX Fighter 519,- 

Mega Pak 3.12 CDer 10 MEGA titler! 490,- 
Magic Carpet 449,- 

Mile High Club. 8 CDer fly simmer! 320,- 
Phantasmagorie. På 7 CDer. Årets hit 479,- 
Rise of the Robots 190,- 

Super Streetfighter II Turbo 399,- 

Slipstream 5000 449,- 

Ultimate DOOM 349,- 

Wing Commander 3 449,- 

Encyclopedia of Science, Darling K. 559,- 

OneTribe 569,- 

History of the World. Dorling K. 559,- 

Velg blant 20 titler til Kr 189,- pr. stk bla. 
7th Guest, B-17. F-15 Strike Eagle 3 mfl. 

Tilbud PC og multimedia 

P-90 PCI in tel Triton / 8 / 850 11650,- 

Pentium leveres med minitower, tast, mus, 
3,5" 512 kb cache, 2x 16550, 3x ISA, 

3xPCI og 1 kombinert Media/PCI Bus. 60 
ns RAM. Ring for pris på P-75, P-100 
og P-120 

Tillegg for: 16 MB 2400,- Win 95 990,- 

HD 1.08 GB 690,- Win 3.11 840,- 

Hovedkort DX, Pentium, CPU, RAM Ring. 

Diamond 64-2Mb + Corel 4 CD 2300,- 

Hard disk 850 MB, 11 ms 2300,- 

Creative Home 4x, SB 16 VE 3590,- 

Creative Discovery 4x, SB 16 VE 3190,- 

T rust 80W høyttalere 630,- 

Gravis PRO, beste joystick 550,- 

Toshiba 4X E-IDE, ATAPI 1680,- 

Pioneer 4.4X SCSI-2, 6 CD vesksler 5450,- 
Huyndai 14" MPR-2, full screen 2110,- 

Huyndai 15" MPR-2, flat screen 3080,- 

LASAT 14.4 modem med Internet 1590,- 

WinRadio FM radio tuner til PC 550,- 

Alle priser er inkl. mva 
Ring for oppdaterte PC priser og pris liste! 

RW Data 

Bedehusbakken 3, 3947 Langangen 

Tel • Fax: 35 56 81 62 (09-20 Alle dager) 
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Bak enhver seiersrik armé 
står det alltid en mester- 
strateg. I Across the Rhine 
bekler du rollen som befal 
under annen verdenskrigs 
siste år i en krigssiniulator 
med smak av både strategi 
og action. 


Velkommen til helvete! 

Hva trenger man så For å kjøre dette 
spillet? Vel, Microprose har vært 
uvennlige nok til å oppgi minimum sys¬ 
tem krav til 486DX33 m/4Mb RAM. Dette 
er en uhyre grov spøk, og det på din 
bekostning. Spillet er konstruert for 
16Mb, og kompenserer for manglende 
RAM ved å lage en swapfil. Dermed 
hjelper det lite å installere hele greia til 
harddisken - du er virkelig nødt til å ha en 
zenbuddhists tålmodighet for å orke å 
spille AtR på noe særlig dårligere enn en 
586. AtR tar seg imidlertid såpass fyrstelig 
med tid på å sette opp scenarioene at selv 
Pentium-eiere risikerer å måtte vente 
denne gangen. 

Konklusjon 

AtR vil nok vinne endel tilhengere med 
sin imponerende detaljrikdom og 
uortodokse blanding av strategi og action, 
men personlig fant jeg konseptet mer 
originalt enn godt. Strategielementet fun¬ 
gerer relativt bra, men det er vanskelig å 
la seg opphisse av nærkampdelen. Til det 
er kontrollsystemet for vrient, og de 
sinnsykt lange ventepausene suger ut 
veldig mye av atmosfæren i spillet. Det er 
mulig spillet vokser ved nærmere bek¬ 
jentskap, men potensielle kjøpere bør ab¬ 
solutt prøve før de legger ut hard valuta 
på denne utgivelsen. 


1944 Across The Rhiiie u» 
Av: Henning Harpsen 


Uhyre detaljrikt 
Varierte oppdrag 
God computer-motstand 


Actiondelen blir for stakkato 
Høy innlæringsterskel 
Man bør ha en verstingmaskin 


Grafikk 80% 


Spillet er utlånt av Akers Mic. 
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Lords of Midnight 
The Citadel 


Mike Singleton er en guru 
for spesiell interesserte, og 
de av dere som er født etter 
krigen vet neppe hvem han 
er. Jeg, derimot, som husker 
barkebrød, nisseluer og 
stille kvelder foran Spec- 
trum’en med de andre gutta 
på skauen, ser på ham som 
strategispillenes skytshel- 
gen. 

T he Citadel følger opp hans to 
fineste øyeblikk, Lords of Midnight 
og Doomdarks Revenge. Begge 
disse var store bestselgere på begynnelsen 
av åtti-tallet, mye på grunn av den unike 
stemningen de inneholdt. Både stemnin¬ 
gen og spillene er vanskelige å beskrive, 
mest fordi Midnight-serien mangler par¬ 
alleller til noe annet på markedet; Den er 
rett og slett unik. 

Singleton selv beskriver programmene 
sine ved å puste støv av ordet ’episk\ - 
Spilleren lever seg inn i en saga som 
strekker seg over flere episoder. Under¬ 
veis må han oppnå delmål som ledd i den 
overhengende oppgaven, å forhindre at 
verden faller i klørne på mørke krefter. 

Grunnfag i Strategispill 

Idet eventyret starter, ser framtiden 
kort og smertefull ut. Boroth the Wolf- 
heart holder viktige gisler fra alle nasjon¬ 
er, og bruker dem som pressmiddel for å 
oppnå underkastelse. Dette har ført til at 
maktbalansen er totalt forskjøvet: De 
onde krefter er samlet under ett banner, 


mens de gode riker\s hærer er spredd for 
vinden. Boroth rykker inn, og hans fram¬ 
marsj synes ustoppelig. Du spiller Prins 
Morkin, sønn av en kidnappet konge og 
regent i hans fravær. Det er din oppgave å 
overtale området’s herskere til å ta opp 
sverdet, og forberede landet på mot¬ 
stand. Denne jobben er ikke lett, da de 
fleste potensielle allierte krever at du ut¬ 
fører et oppdrag for dem. - Veldig ofte in¬ 
volverer dette å fri et gissel fra Boroth’s 
klør, via Arena-aktige sekvenser. Etter¬ 
hvert som ledere og deres hærer over¬ 
tales, tar du kontroll over dem. Så kan du 
sende styrkene ut for å overtale andre 
herskere, eller angripe festninger kon¬ 
trollert av Boroth. 

The Citadel er en blanding flere spill- 
typer, og har elementer av rollespill, 
strategi og eventyr. Hovedvekten ligger 
imidlertid på strategidelen, god disponer¬ 
ing av styrker er essensielt for en vellykket 
kampanje. 

Hvis du synes dette virker komplisert 
har du helt rett. Men så er det heller ikke 
meningen at du skal mestre The Citadel 
ved første forsøk. Selv om det er ikon- 
drevet, har oversiktiige kart og en fyldig 
manual, føler spilleren at han leter etter 
nåler i en silo: Det er så mye å holde styr 
på at man lett mister oversikten. - Eller, 
enda verre, aldri kommer inn i handlin¬ 
gen. 

Low Tech 

Når Lords of Midnight og Doomdark’s 
Revenge ble utgitt, lå de et hestehode 
foran hovedfeltet. Grafikken var uhørt 
god, og ingen kom i nærheten av de store 
spillområdene Singleton bød på. Nå, deri¬ 
mot, må guruen og hans team på Domark 





Når enkeltpersoner skal reise raskt over 
det enorme spillområdet r er drager tin¬ 
gen. Til tross for sitt noe belastede rykte 
er disse reptilene både lydige og tro¬ 
faste. 


L00M3 W 

Testet av: Bjørn Tore Øren 

se seg forbigått - The Citadel virker rett 
og slett gammelmodig, med sin kornete 
grafikk og sitt tvilsomme lydspor. Jeg ble 
spesielt skuffet over mangelen på detaljer 
og realisme, mye av stemningen blir borte 
når hærer spaserer OVER elver og GJEN¬ 
NOM båter. 

Heldigvis er kartet fortsatt stort nok, 
og har flere spennende reisemål enn jeg 
har sett i konkurrerende utgivelser. 

Konklusjon 

Dette spillet krever tålmodighet. Du må 
pent lese 150 sider manual og bak- 
grunnshistorie før du installerer The 
Citadel. Og deretter bruke lang tid på å 
vende deg til handlingen’s kompliserte 
struktur. - Men, hvis du orker dette, be¬ 
tales du godt for innsatsen; Når hærene 
dine samles og byr de mørke krefter mot¬ 
stand, får du virkelig følelsen av å utrette 
noe stort. 

Utrolig dybde og størrelse. 

En sterk følelse av storslått eventyr. 


Utdatert grafikk. 

Like umiddelbart fengende som tran. 
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Mechwarrior 

The Clans 


Av: Tobias Evje 

£ 


Tøffere ro¬ 
boter! 

Disse gutta kan ta i 
ut hele 

hæravdelinger 
med noen 

velplasserte skudd 


Grafikken er til tider svært stemningsfull. Nydelig teksturer gjør Det finnes et godt utvalg av forskjellige roboter, alle med sine 


robotene svært realistiske. 


spesielle fordeler og ulemper. 
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med laserne. Så enormt kraftige våpen 
har også en dårlig side. de blir fort 3000 
grader varme om du ikke passer på. Går 
kjøleanlegget kan du vinke farvel til ver¬ 
den og ta frem polser og grillspyd... 
Dessverre har fienden like toffe våpen 
som deg. anti-mech raketter og 
strålekanoner snoker man ikke med. 


Konklusjon 

Dette er et godt spill vel verdt penger 
Oppdragene er varierte, grafikken glii 
rende og lyden superb. Egne CD lydsp 
er faktisk lagt på platen. Det gir en her 
maktfølelse å styre disse gigantiske rob< 
ene ut i kamn. skiont det er noe vanske 
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The Journeyman Project II 


Fra utviklerne av «The 
Joimeyman Project» kom¬ 
mer den lenge etterlengtede 
oppfølgeren. Buried in 
Time er et adventure/rolle¬ 
spill sydd over samme lest 
som MYST. I Buried in Time 
spiller du faktisk deg selv, på 
oppdrag fra deg selv, eh... 
mer utfyllende info kommer 
nedenfor. 

D e som hai* spilt del en av Joumey- 
man Project og/eller Myst, setter 
seg raskt inn i spillets bak- 
grunnshistorie og plott. For de uinvidde 
handler spillet om følgende; du innehar 
rollen som Gage Blackwood, bedre kjent 
som agent 5 i Temporal Security Agency. 
Dette byråets misjon består i å oppret¬ 
tholde historiens gang slik vi kjenner den. 
Dette gjøres ved hjelp av de nevnte agen¬ 
tene, hvorav du spiller en. Jobben består i 
å reise frem og tilbake i tiden, for å sette 
en stopper for galninger som vil forandre 
historiens gang og således ødelegge 
fremtiden. Tidsepoken spillet foregår i er 
lagt til år 2308, etter den tredje verden¬ 
skrig. På denne tiden ble planeten vår 
besøkt av en fremmed rase som kalte seg 
Cyrollans. De ga jordens befolkning 
tilbud om å være med i et intergalaktisk 
konsortium under navnet «Symbiotry of 
Peaceful Beings». De ga befolkningen en 
frist på nøyaktig 10 år med å gi et defini¬ 
tivt svar. Midt oppe i dette hadde en viten¬ 
skapsmann ved navn Elliot Sinclair bygget 
prototypen på tidsmaskinen Pegasus». 


Med denne ville han forandre historien 
for å unngå at jorden falt i hendene på 
utenomjordiske vesener. Han sendte ut 
tre automatiserte asteroider for å foran¬ 
dre historiens gang på tre viktige steder. 
Det var denne planen det gjaldt å sette en 
stopper for med «The Journeyman Pro¬ 
ject». 

En multimedia klassiker 

I Buried in Time, altså fortsettelsen av 
«The Journeyman Project», spiller du 
fortsatt agent 5. Denne gangen er det du 
som er i skikkelig trøbbel. Fra den forrige 
tidsreisen hvor du reddet verden fra total 
utslettelse, blir du nå beskyldt for å ha 
forandret historien. Med denne alvorlige 
beskyldningen hengende over deg må du 
igjen legge ut på omfattende reiser i tid, 
for å finne ut av hva som ligger bak denne 
beskyldningen, og for å renvaske ditt 
noget frynsete navn og rykte. Du reiser 
rundt i en spesiallaget «Jumpsuit» som 
har en rekke nyttige egenskaper og utstyr 
som kommer til nytte på din ferd gjen¬ 
nom historien. Spillet oppleves i første- 
persons-perspektiv akkurat som spillet 
MYST. Grunnen til at Buried in Time er 
blitt sammenliknet med spillet MYST, er 
at det gir den samme opplevelsen, med de 
samme geniale lydeffektene, liknende 
innlagte puzzels for å komme videre, og 
den samme skarpe SVGA-grafikken. 
Stemningen er om mulig enda mer 
dunkel og mystisk i Buried in Time enn 
den er i MYST. Det eneste som kan være 
et lite minus ved Buried in Time, er at det 
er et meget futuristisk orientert spill. Selv 
om man vitterlig reiser bakover i tid osv, 
er dette et spill i «Cyber-genren». De som 


\ 


Buried in Time )> - 
Av: B. l-tansen / / 


ikke liker denne typen spill vil nok bli litt 
skuffet, og mene at MYST var mye bedre. 
Her er det smak og behag som gjelder 
som i så mange andre tilfeller. 

Litt teknisk 

Dette er et Windowsbasert spill så du 
trenger WIN 3.1 eller nyere, for at dette 
skal åpenbare seg i all sin prakt på skjer¬ 
men din. Buried in Time er også å få til 
Macintosh. 

Spillet inneholder 7 store fotorealis- 
tiske «verdener», hvor du er på konstant 
oppdagelsesreise etter nye og utfor¬ 
drende problemstillinger. For de av dere 
som ikke liker mange og intrikate prob¬ 
lemstillinger, linnes det en «walkthrough» 
modus for å gjøre det hele litt mer nybeg- 
ynner-vennlig. En kunstig intelligens 
finnes med for a gi deg verdifulle hints og 
tips, samt hisloriske kommentarer på din 
reise gjennom tiden. Sammen med den 
stemningsfulle musikken gjør over 30 000 
rendrede bilder dette til en opplevelse. 

Rollespi 11/adventure 
for «Feinsmeckere» 

Spillet kommer på 3 (!) kompakte sølv- 
plater, noe som indikerer et stort og om¬ 
fattende spill. Her skulle det være duket 
for underholdning i lang tid fremover. 
Dette må være en av høstens virkelige 
toppspill for de av dere som har ventet på 
oppfølgeren til «The Journeyman Pro¬ 
ject». Lydeffektene og musikken er i 
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klasse for seg, dette er virkelig et ekte 
multimediaprodukt. Her er det rikelig 
med spenning og meget god atmosfære 
for Feinsmeckere av denne type spill. Jeg 
vil reservere meg litt for å anbefale dette 
til alle, da denne typen spill er litt spe¬ 
sielle. For de av dere som vet hva dere går 
til og vet hva dere forlanger av slike spill 
derimot, er det ingen grunn til å la denne 
godbiten gå upåaktet hen i historien, bok¬ 
stavelig talt. Personlig setter jeg stor pris 
på spill i denne kategorien, når de er så 
godt gjennomført som dette. Av alle spill 
jeg evaluerer blir det ikke ofte jeg tar meg 
tid til å spille utover kveldene bortsett fra 
«i embeds medfør». Buried in Time er et 
spill jeg kommer til å sette meg ned med i 
ledige stunder utover høsten, til jeg klarer 
å runde det. 

Spillet er utlånt av Arctic Software 
Club as Tlf. 69 25 83 39, hvor det koster 
ca. 400,-. 


Finner lite å utsette på dette spillet, det 
eneste jeg kommer på i farta er at du 
må ha 8MB RAM for å få startet dette. 
Muligens også at dette ikke kan anbe¬ 
fales til «alle». 

For de av dere som ikke liker spill i 
denne kategorien tror jeg at totalkarak- 
teren nedenfor må halveres. 


Et meget underholdende og spen¬ 
nende spill i rolle/eventyrspill-klassen. 
Gir den helt store MYST-følelsen. 

Et gjennomført multimedia produkt til 
siste byte... 


3 stk. 
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Tlf 64 94 58 72 eller 92 03 05 64 (9-19) 

Ordrefax 92 17 24 65 


E-mail: Trym.Data@powertech.no 

WEB: http://www.nettinfo.no/nettinfo/trym 

Prisene er inkludert MVA. 


Windows 95 fra 

899,- 

Multimediautstyr og hardware: 

Tryms multimedia-sett 3490,- 

Teac CD55A quad CD-ROM, Soundblaster 
AWE32 Value, 25W høyttalere og 1 CD. 


Pioner UA-124X IDE 

1590,- 

Quadspeed intern CD-ROM, går rett på IDE kon- $ 

trollercn, +600 kb/s og tar "alle” CDer! 


Panasonic 2X CD-ROM 

590,- 

Phoebe 28.8 V 34 int. fmodem 

1.590,- 

Soundblaster AWE32 Value 

1.490,- 

Soundblaster AWE 32 IDE 

2.290,- 

CD-ROM titler og spill: 


A4 Networks 

299,- 

Across the Rhine 

349,- 

Command & Counquer 

399,- 

Ecstatica 

199,- 

Flight Unlimited 

299,- 

Front Lines 

399,- 

Full Throttle 

399,- 

Gazillionaire 

299,- 

Hi-Octane 

299,- 

King Quest 7 

299,- 

Kyrandia 3 

249,- 

Last Dynasty 

299,- 

Lost Eden "Gameplay" som Dune 

249,- 

Magic Carpet Plus 

449,- 

Mechwarrior 2 

399.- 

Microsoft Encarta '95 

349,- 

Panzer General 

299,- 

Perfect General 2 

299,- 

Phantasmagoria 7 CD!! På lager! 

449,- 

Picture Perfect Golf 

299,- 

Prisoner of Ice 

399,- 

Space Quest 6 

349,- 

Temptation 7th guest, Indy Car ++ 

299,- 

Terminal Velocity 

299,- 

Transport Tycoon 

299,- 

Prisene endrer seg stadig, ring for siste pris! 























Som Bruce Willis sa det i Die Hard 2: " Hvordan k 
Twilight Zone i Sordids magiske garderobeskap. 





Noen som husker Sordid? 
Denne onde magikeren ble 
revet bort så altfor tidlig, da 
Simon ekspederte ham ned i 
et sydende hav av lava i Ad¬ 
venture Softs 1993-klassiker 
Simon the Sorcerer. I anled¬ 
ning oppfølgeren vekkes sje¬ 
len hans til live igjen av en 
ungsau med magiker-am- 
bisjoner. Sordid tørster etter 
såvel hevn som en frisk 
kropp å ta bolig i, og øyner 
en mulighet til å slå to fluer i 
en smekk... 

A Som første ledd i planen blir 
Simon atter transportert ad 
magiske omveier til den n’te di¬ 
mensjon. Heldigvis for vår mann slår 
magien feil - istedet for å havne i klypene 
til Sordid og hans våpendrager, lander 
Simon på dørmatta til den godslige, men 
akk så ubrukelige trollmannen Calypso. 
Calypso klarer dog å bringe på det rene at 
Simon trenger en klump av det hyper- 
sjeldne stoffet Mucasade for å kunne 


reise hjem igjen. Uvitende om Sordids 
gjenoppståen drar så vår unge helt på leit 
etter en beta. og eventyret kan begynne... 

Omfangsrik Odyssé 

Plottet er med andre ord ikke plagsomt 
oppfinnsomt, men som ramme rundt 
spillet fungerer det greit. Eneren var jo 
heller ikke velsignet med noen banebry¬ 
tende original bakgrunnshistorie. men 
snerten grafikk, lekre animasjoner og hår¬ 
reisende vanskelige gåter sikret gode om¬ 
taler og pene salgstall. Denne oppføl¬ 
geren leverer mer av samme vare: 
grafikken er tegnet med kjærlig omtanke 
for hver eneste pixel og de mange ani¬ 
masjonene er samvittighetsfullt utført. 
Simon the Sorcerer II er også et svært 
spill, med en overflod av intrikate prob¬ 
lemstillinger og et stort persongalleri. 
Her møter du mange kjente Ijes fra 
eneren, men du gis også anledning til å 
stifte bekjentskap med en rekke 
nye bisarre karakterer. CD- 
versjonen inneholder rimelig i* 

nok også tale, og denne er - 
med et par hederlige unntak - 
både klar og tydelig. Det er heller ikke 
mye å utsette på skuespillet, men avlev¬ 
eringene blir av og til litt vel flate. 


I V.. 

Av: Hugo Østenberg 

T 

I tillegg til et utmerket brukergrenses¬ 
nitt, er det også lagt til en uhyre nyttig 
funksjon: Mens viktige gjenstander stues 
bort på én pixel nederst i venstre 
hjørne i enkelte spill, kastes alle kor¬ 
tene på bordet her - det holder 
med et lett try kk på Fl0 for å lyse 
opp alle relevante gjenstander i 
skjermbildet. 

Traurig Tørr vidd 

Britisk humor har alltid 
vært populær her til 
lands, og en solid 
dose av denne in¬ 
grediensen 

kunne ha gjort StS2 til en skikkelig 
vinner. Dessverre har de mange paro¬ 
diene på gamle eventyr og 
klisjeer verken brodd eller 
friskhet. Det er noen vel¬ 
lykkede påfunn her, men mange¬ 
len på variasjon er skrikende til tider. Ad- 
ventureSoft har forøvrig kommet vårs kri¬ 
tikere i forkjøpet idet de selv gjør et 



/ 



Man vinner ikke damenes gunst med den slags sjåvinist-preik. Spillet kryr av latlende galninger. For å være 

Simon er et reelt pubertetsoffer. må du ikle deg en porsjon grøt. 
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an den samme skitten skje med samme person to ganger?” Simon ankommer The 


poeng av å kritisere sin egen platte humor 
i mange av dialogene - litt trøstesløst, 
spør du meg. 

Holdbarheten står også noe « 
tilbake å ønske. Det er masser 
av gåter her, og selv om det er 
god variasjon i vanskelighets¬ 
graden på disse, er det få 

virkelig vanskelige problem- Glimrende teknisk utførelse 
stillinger å bryne seg på. De Stort og variert 
mange som klaget på at 
forgjengeren var for 
vanskelig har dermed 
fått viljen sin, mens 
masochister og 
virkelig hard- 
balne even¬ 
tyrere risik- 


«I lardcore-eventyrere vil ikke 
finne allverdens utfordring her, 
men mer uerfarne spillere kan 
glede seg over et stort spill med 
masser av problemstillinger. 


Sannhetens øyeblikk. Vil Sordid lykkes i 
å overta Simons kropp? 


Noe ensformig humor 
I ,itt for lett match for drevne spillere 


Spillet er utlånt av Akers Mic. 


sluttsekvensen før de 
egentlig ønsker. Uansett ferdigheter: 
spillets størrelse sikrer alene mer enn én 
kvelds underholdning. 

Konklusjon 

Simon the Sorcerer II er et høyst kompe¬ 
tent eventyrspill. Det er langt mellom lat¬ 
terkulene, men den tekniske utførelsen er 
glimrende og bidrar til en fin atmosfære. 


Grafikk 90% 


Magi og pølsefingre er en dårlig kombi. 
Simon sjokkerer både seg selv og Kon¬ 
gen ved å vinne magikerkonkurranseh 
på walkover. 


med på møtene i denne gutteklubben 


Hvordan ville du like å bli kroppsvisitert av denne fyren? Ingen silkehansker i tollstasjo 
nen på Melkevei 66... 
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Dataspill er sortert under 
ferskvare. Man kjøper det, 
spiller det maks i noen uker 
og gir det så en anstendig 
begravelse nederst i spill- 
bunken. Men av og til 
dukker det opp et spill som 
er så bra, så helt uforståelig 
perfekt at det oppnår 
nærmest guddommelig sta¬ 
tus og sikrer seg en plass i 
historien som et spill man 
ikke bare husker, men også 
tar frem igjen for å spille 
gang på gang - år etter år. 
Med Command and Con- 
quer er en ny stjerne født! 

D ette spillet er i bunn og grunn 
kun nok en oppfølger. Denne 
gang er det Dune II soin har fatt 
en arvtager, spillestilen er den samme. Du 
styrer en base som er i stand til å pro¬ 
dusere militære enheter og byggverk. 
Ressurser må hele tiden hentes inn for å 


holde krigsmaskineriet i gang. Hva du 
bruker disse på er opp til deg. Vil du 
forske frem nye våpen, eller vil du spare 
penger og satse på å bruke gamle produk¬ 
sjonsmetoder? Det er viktig å hele tiden 
holde seg oppdatert når det kommer til 
teknologi, men samtidig kan det være at 
fiendens angrep krever at du heller pro¬ 
duserer kampenheter i et forrykende 
tempo. Og tempo er et nøkkelord i 
spillet, alt foregår i sanntid, noe som kan 
virke avskrekkende på fans av runde- 
baserte spill, inen sannheten er at han¬ 
dlingen flyter jevnt på denne måten og 
sørger for å holde adrenalinnivået oppe. 
Man far aldri problemer med å henge 
med, brukergrensesnittet er raskt og 
enkelt i bruk - selv under stressa kampsitu¬ 
asjoner. 

Imponerende grafikk! 

Greit nok at animasjonssekvensene er av 
ubeskrivelig høy kvalitet, men også i selve 
spillet er grafikken bortimot fotorealis- 
tisk. Den vises i vanlig VGA, men de små 
figurene er detaljerte og animasjonene av 
disse superb. Hele 40 minutter med ani¬ 
masjonssekvenser er skviset inn på de to 




CDene spillet kommer på, det dreier seg 
her om en mengde mindre klipp som 
binder handlingen sammen og sørger for 
den rette atmosfæren. 

Dette lyder bra! 

Musikken er noe av det bedre jeg har hørt 
i et spill før på PC. Den passer perfekt til 
handlingen, og i tillegg høres eksplosjon¬ 
er, radiobeskjeder og skuddvekslinger når 
ting skjer. Musikken og lydeffektene 
flettes inn i hverandre på en helt naturlig 
måte og skaper en intens stemning til å ta 
og føle på. 

Mer IQ 

Den største forbedringen er etter min 
mening den! sterkt forbedrede kunstige 
intelligensen til fienden. I Dune II kunne 
du rimelig enkelt lure motstanderen trill 
rundt, der var bøygen stort sett at fienden 
alltid startet med langt flere ressurser enn 
deg, men de forvaltet dem på en rimelig 
toskete måte. 

Her er saken annerledes. Datamaski¬ 
nen lærer seg faktisk dine svake sider, og 
bruker dem mot deg. Regn aldri med at 
du har lært datamaskinens spillestil. Før 
du vet ordet av det har du hele den onde 
terroristhæren du kjemper mot tramp¬ 
ende gjennom blomsterbedet ved 
kjøkken in ngangen. 



Grafikken i animasjonssekvensene slår ..grafikken i selve spillet er heller ikke 
pusten fra de fleste... noe å gråte over! 



44 


GiGA ■ nr.8 W oktober 95 \ 


















Alle enheter kan studeres nøye. både ...og animasjonssekvenser viser deg hvor- Her er det ikke spart på kruttet når det 

stillbilder... dan enhetene fungerer. gjelder visuelle effekter. 


Er du fremdeles ikke fornøyd med 
motstanden, kan du plukke en verdig 
menneskelig kandidat å spille mot via 
modem. Har du tilgang på nettverk kan 
hele fire stykker spille samtidig, farvel ar¬ 
beid. Hallo arbeidsløshet... 

Varierte oppdrag 

Spillet består av et bredt utvalg oppdrag. 
Enkelte brett har til og med flere opp? 
gaver som skal løses i tur og orden. 

Når du omsider er ferdig med hele spillet 
kan du også bytte side. Du kan velge mel¬ 
lom å spille den hensynsløse terrorist¬ 
gruppen Nod som har verdensh¬ 
erredømme som sitt mål, eller de forente 
nasjoners fredsbevarende styrker. 
Forskjellen mellom de to sidene er godt 
merkbar, og sørger for en lang hold¬ 
barhet. 

Konklusjon 

En klassiker! Fyøp det kun om du har mye 
tid å drepe, farlig absorberende! 

Grafikk som slår pusten fra en 
Meget bra kunstig intelligens 
Mulighet for nettverks- og modemspill 
Bra variasjon 

Negativt 

■ Du vil aldri få se sollyset igjen 



Nye våpen kan forskes frem. og så stud¬ 
eres slik som her. 



Til tross for at figurene er små beveger de All grafikken har en ny 3D-look, langt 
seg naturtro. bedre enn i Dune 2. 


For å komme noe sted i dette spillet er det 
viktig å innhente og forvalte ressurser riktig. 




Kanskje den mest imponerende animasjonssekvensen i hele spillet, hvor et fly styrter 
ned i en Moske '. Utrolig realistisk! 
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Testet av: Tobias Evj 




Doom var bra, utrolig bra! 
Doom 2 var en verdig 
oppfølger, men ikke like im¬ 
ponerende. En mengde 
hjemmesnekrede brett fra 
Doom entusiaster verden 
over har også sett dagens lys, 
mange av brukbar kvalitet. 
Og nå; The Ultimate 
Doom..? Er ikke dette litt vel 
mye Doom på en gang..? 
Hmm, jeg er redd Id har 
blitt kommersielle. Dette 
lover ikke bra... 

å, hva finnes i denne pakka? Du 

får den nyeste versjonen av 

Doom, vl.9, samt noen småpro- 
grammer som gjør nettverksspillerens 
hverdag enklere, ingenting å juble hys¬ 
terisk over med andre ord. Men her er de 
gode nyhetene: ni helt nye brett! 

Thy Flesh Consumed 

De nye brettene er definitivt laget for 
Doom veteraner! Da jeg eplekjekt hoppet 
rett på det første av de nye brettene, val¬ 
gte jeg selvsikkert ‘hurt me plenty’ som 
vanskelighetsgrad. Kun en pistol å 
forsvare meg med, men pytt, dette var da 
ingen sak for GiGAs offisielle Doom 
mester... FEIL! De neste 45 minuttene 
tilbrakte jeg i frenetisk tilstand foran 
maskinen, mens svetten silte og hjertet 
truet med å hoppe ut av brystet. For å 
overleve måtte helten foreta manøvre 
ingen før hadde trodd var mulig. I mangel 
på ammunisjon ble Cocodemons banket 
opp med bare nevene, mens demoner 
sende innpåslitne ildkuler fra alle kanter 
og grovkalibret hagl suste om ørene. Til 



Om du har den kommersielle versjonen 
av Doom og samtidig har tilgang til In¬ 
ternet er dagen reddet. Da kan du uten 
ekstra omkostninger oppgradere til the 
Ultimate Doom ved hjelp av noen patch 
filer du finner her. De er på litt over 
megabyten, men episoden ‘Thy flesh 
consumed’ er verdt tiden som brukes 
på downloadingen! Adressen er: 
http://ftp.idsoftware.com/ 


slutt ga jeg opp. og måtte ydmyket ty til 
‘save’ funksjonen for å klare brettet (ikke 
snakk om å gå ned i vanskelighetsgrad!!). 

Hele ni nye heseblesende nivåer må 
forseres, slett ingen enkel oppgave men 
heller ikke umulig. Uten å jukse spilte jeg 
meg igjennom alle i lopet av en dag, og 
satt igjen med en noe skuffet folelse. 

Konklusjon 

Id har nok en gang bevist hvem som er 
flinkest til å lage stemningsfulle og ab- 
sorberende brett, men samtidig foler man 
seg noe snytt etter å ha full fort de nye 
brettene i lopet av maks et par dager. In¬ 
genting nytt her, selv de spoke fulle nye 
demonene fra Doom II glimret med sitt 
fravær. Skuffende... 

Dette er kun et samleobjekt for seriøse 
Doom fanatikere, ingen som har dette 
spillet fra før bør overveie å bruke fire 
hundre kroner på disse ynkelige ni bret¬ 
tene. Ty heller til vår samling av de beste 
tilleggsbrettene som noensinne er laget, 
disse vil du finne på vedleggs CDen til 
dette nummeret. De er GRATIS, og minst 
like bra som ‘Thy Flesh Consumed’! 

Om du skulle være i den unike posisjon at 
du ikke har dette spillet fra før, er saken 
annerledes. Da er dette versjonen du skal 
gå for, uten tvil! 
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Spillet er udånt av Akers Mic. 


Det første synet som møter deg i Thy 
Flesh Consumed... 


Episoden er en naturlig fortsettelse av de 
tre første hva vanskelighetsnivå angår. 


Man støter på mye nytt design , men in¬ 
genting revolusjonerende. 


% 


Ingen kommer til å kødde med koseka- 
ninene til vår mann etter dette... 




døs og nær døden, men endelig er ut- 
m til det første nye brettet i sikte... 


...da er det ikke mye hyggelig . 
av dette synet sekundet etter. 
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En splitter ny spillmaskin. 


FARLIG 



Spillblader over hele verden er 
enige om en ting: 

SONY Playstation er det beste 



Farlig for din fritid. 

Playstation har allerede ved 
lanseringen tilgjengelig 
massevis av fantastiske spill 
med silkeglatt grafikk og rå 
spilleglede - og da går 
timene fort! 


på markedet 


Raskere en en PC. For 

en brokdel av prisen får du 
Playstation - 40 ganger 


raskere enn en vanlig PC og 


500 ganger raskere enn 
vanlige TV-spill! 


THE POWER IS HERE 



tekken ridge tosHINDEN DESTRUCTION W1PE0U T 

RACER DERBY 


2 . 995 ,- 

veil. pris 

SLIK FINNER DU DIN 
PLAYSTATION 



Pci Text-TV 2: Side 720. Pd nettet: http://www.idgonline.no/playstation.html 


Playstation 




Er du Data-Nerd? Brylkrem-Rocker? 
Jente? - Uansett skavanker finner du ditt 
alter ego i MM2 



Forskjellige biler, forskjellige utfordringer. 
Denne funky sportsmodellen går raskere 
enn strengt tatt nødvendig... 



2 WATER CHASE 


HOUERCRAFT 


...Og luftputebåten trives best i våtmark. 


Micro Machines II 


Små biler, stor fart og flere 
spillere samtidig. Dette hai' 
alltid vært en dynamitt-kom- 
binasjon, og Micro Ma¬ 
chines fulgte i fotsporene til 
klassikere som Rally Speed¬ 
way, Racing Destruction Set 
og Super Cars II. Code Mas¬ 
ters vet hvor lett det er å 
gjøre samme ting to ganger, 
og byr på en ny runde sam¬ 
menstøt, kollisjoner og høy 
banning. 


R 


IBM’* 

heller 


I ask action og høy spillbarhet er, 
på grunn av maskinenes opp- 
> bygning, ingen lett ting på PC. - 
forvokste kontormaskin vil mye 
ha Panzer General enn Mortal 
Kombat. Det er derfor som vann i ørke¬ 
nen når enkle, kjappe spill som dette 
dukker opp og rister liv i din 486. 

Code Masters har gjort en glimrende pro- 
grammeringsinnsats og Micro Machines 
II fyker avgårde som et mareritt på skin¬ 
ner. 

Det jeg lurer på da, er hvorfor de ikke 
har fått til en brukbar ins talle ri ngsrutine? 
Etter å ha kludret forgjeves i timevis fikk 
jeg hjelp og følgende ekspertuttalelse fra 
redaktør Espeset: «Dette er den mest 
klønete oppstartrutinen i menneske¬ 
heten^ historie.» Ganske utilgivelig, 
spillefs unge målgruppe tatt i beuakt- 
ning. 



Design dine egne biler. Slik synes jeg en 
god racerbil bør se ut. 


Gjør-Det-Selv Racerbil Inferno 

Når du har fatt hjelp av din lokale datain¬ 
geniør, programmerer eller prest og 
spillet faktisk kommer igang, er det lite å 
utsette. Banedesignet er bedre gjen¬ 
nomtenkt enn i Micro Machines 1, og 
spillet et krydret med så mange valgmu¬ 
ligheter og finesser at jeg knapt finner 
mangler. 

Syv forskjellige konkurransetyper er til 
din disposisjon, fra 16-personei-s Cup til 
en Superliga med fire divisjoner. Løpene 
foregår på 25 (svært) forskjellige baner 
og, som i forgjengeren, raser du gjennom 
disse med et bredt utvalg kjøretøy. 

Den viktigste forbedringen fra forrige 
gang, er at du gis muligheten til å lage 
dine egne baner. Og denne funksjonen 
imponerer skikkelig. - Alt fra underlag til 
grafikk på baner og biler kan du kustomis- 
ere fritt. Bestem hastighet, legg inn stygge 
hopp, fastsett værforhold og test resultatet 
på vennene dine etterpå. Fryktelig mor¬ 
somt. 

En, To, Tre, Fire, 

Fem, Seks, Gjesp, Kjør! 

Presentasjonen er ikke i verdensklasse, 
men det er i det minste mye av den. Før 
hver konkurranse velger du mellom 16 
forskjellige sjåfører, ser hvilke mot¬ 
standere du møter og får et bilde av 
kjøretøyet som brukes i løpet. Etter at 
målstreken er passert kan du i tillegg nyte 
et bilde av deltagerne på seierspallen. 

Dess ve ire tar dette frusuerende lang tid 
og, etter min mening, har Code Masters 
fatt balansen litt feil her: Handlingen 



Bommer du på svingen her, kan du 
postes hjem til mor i en A4-konvolutt. 



kommer ikke raskt nok igang, det blir for 
mye venting inellom hvert løp. 


Konklusjon 

Flere glimrende funksjoner og stor val¬ 
gfrihet trekker opp, men stygge småfeil 
hindrer topplassering. Micro Machines II 
er ikke noen Ferrari. Det er en topptrim- 
met Ford Escort. 


Enkel, grei underholdning. 
Construction Kifet er veldig godt gjen¬ 
nomført. 


Negativt 

■ Mye venting for de utålmodige blant 


■ Håpløs installasjonsrutine. Håpløs. 



4Mb 20Mb 486/33 


♦ 


Spillet er utlånt av Akers Mic. 



Klar...Ferdig...Legg merke til at bilene alt 
er iferd med å smelle inn i hverandre. 
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The Legend of Skullkeep 


Dette er en oppfølger på 
samme måte som 2. ver¬ 
denskrig var til den 1. - 
Arene har kommet, sett seg 
rundt, gått hjem igjen, og 
utrolige mye har skjedd 
siden Dungeon Master I så 
dagens lys. 


cr på (ii(iA var vi skeptiske (il om 
ri k kunne levere el produkt som 
lioldl mal i 1995. Rutinene som 
imponerte når prosjektet ble påbegynt i 
’90, måtte vel se slitne ut i vår IVntium- 
baserte tidsalder? For å va re helt ærlig 
forventet vi oss en nypusset 
antikvitet...Og ganske riktig: Spillet gir 
deg raskt inntrykk av å ha snublet inn i en 
tidsmaskin - Alt fra menyer til bakgrunns 
grafikk har et preg av 'gårsdag’ over seg, 
og vil nok skremme mange fra å sette seg 


iHET 

nr~ I r~r 

li P V 


inn i spillet. 

I tillegg til sitt noe avskrekkende ytre, 
har Skullkeep arvet bransjens mest in¬ 
nviklede magisystem fra sin forgjenger: 
Spilleren må først linne fram til 
besverge Iser ved eksperimentering eller 
studering av magiske gjenstander. 
Deretter må magien prøves ut og testes pa 
svak styrke før den kan brukes på alvor. 
Etter min mening er dette et glimrende 
opplegg, som fungerer smertefritt og gir 
en fin følelse av progresjon, men del virk¬ 
er sikkert tungrodd på mange. 

Siden jeg først er i gang kan jeg like 
godt skremme dere enda litt, ved å 
fortelle at vanskelighetsgraden matcher 
magisystemel: Tålmodighet, kløkt og er¬ 
faring er påkrevde egenskaper hvis du 
ønsker å utforske Skullkeep\s fangehull. 
At du rundet lands of I.ore og Kavenloft 
II imponerer ingen Delte er en utfor 
diing. 


Testet av: Bjørn Tore 


Rollespill for Veteraner 

Siden alle som ikke mener alvor na har 
bladd over, eller gått for å tørke svette av 
visiret og prøve seg på et enklere rolle¬ 
spill, kan jeg komme til fram til Skull- 
keep’s positive sider. 

Når du f ørst kommer igang, og lærer å 
overse den litt simple grafikken, vil det gå 
opp for deg at dette er et av cle hest kon¬ 
struerte datarollespill noensinne. Den 
ukompliserte historien fanger deg lett og 
sender deg inn i en verden av originale 
monstre, spennende magiske gjenstandei 
og stadig nye, mektigere, forbannelser. 
Selv om vanskelighetsgraden er høy i ut 
gangspunktet og stiger utover, forbedrer 
dine helters’ evner seg nøyaktig raskt nok 
til al det ikke blir for vanskelig. Samtidig 
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Dette gjenferdet er en lei motstander, og kan hare drepes med... veldig Kall disse underjordiske insektene hva du vil, bare 


spesielle våpen. 


ikke tråkk dem på klørne. 
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Livsfarlige monstre bor i hulene under Skullkeep. Dette er et troll, knipset i samme øyeblikk som det spiser opp min siste eventyrer. 


krydres slåssingen med små puzzles, og 

blandingen blir like genial som i Dungeon 
Master I. 

Stikkordet her er variasjon. Det blir 
aldri snakk om å nedkjempe samme type 
monster i timesvis, eller slite med labyrin¬ 
ter som synes endeløse - Her har Skull- 
keep en stor fordel, sammelignet med 
erklærte klassikere som Eye of the Be¬ 
holder II, Arena og Lands of Lore. Dette 
spillet blir, rett og slett, aldri kjedelig. 

En annen. litt merkelig, utvikling i Skul- 
lkeep er at grafikken gir et stadig bedre in¬ 
ntrykk utover i spillet. Dette kommer 
forst og fremst av monsteme, som er godt 
animerte og effektivt skremmende. - 
Noen ganger fascinerer de så mye at du 


blir sittende å se på dem, helt til de putter 
tentakler i øynene dine. Dessverre holder 
bakgrunnsgrafikken en middelmåldig 
standard hele veien men, hvis du lar deg 
plage av slikt midt i et spennende eventyr, 
er dette feil spill for deg uansett. 

Konklusjon 

Skullkeep har dybde. Dette er et spill som 
dedikerte rollespillere kan synke ned i, og 
ikke komme opp fra på ukesvis. 

Utallige oppgaver, som er bedre de¬ 
signet enn i noe amiet spill innen genren, 
venter på dere som har tålmodighet og 
dyktighet nok til å trenge fram til dem. 

Men jeg må nok en gang få advare: 
Ikke kjøp Skullkeep som ditt første rolle¬ 


spill. - Det blir som å kjøre opp til lappen i 
en Formel 1 bil, og ender garantert i tårer. 

Positivt 

I Utrolig godt designet 
Stadig variasjon 
Utfordrende 


Lite attraktivt 
Vanskelig å komme inn i 






|| 

m 7 

l| i 

'JfX\ 



5.0 4Mb 10Mb 386/25 

0 0 


Grafikk 79% 


iTnTZiwixwtnnr: 


TjiTT 




















Hei! 

Etter å ha lest GIGA nr. 5 1995 
vart jeg så oppgitt at jeg 
bestemte meg for å skrive et 
brev. Jeg kunne ha skrevet om 
Windows 95, partyrapporten 
fra The Gathering eller kun¬ 
stig intelligens. Men nei. 
Denne gangen var det hoved¬ 
sakelig artikkelen «hjemme- 
datamaskinens historie» av 
Bjørn Tore Øren som 
provoserte meg. 

Det er tydelig at artikkelforfat¬ 
teren ikke har den heilt store 
oversikten over det han skal 
skrive om. Hvordan kan han 
påstå at Commodore 64 har 
fire lydkanaler? Den har da 
virkelig bare tre! Sjølsagt kan 
man spille samples og kalle det 
den ‘fjerde’ lydkanalen, men i 
realiteten er det bare tre. At 
ideen om Commodore 64 som 
ein maskin som skulle dekke 
alle databehov hos ein familie 
skulle være ‘enorme mengder 
pjatt’, det skjønner jeg ikke 
heilt. At ei C64 dreier seg bare 
om spill er i det beste fall en 
enorm misforståelse fra ar¬ 
tikkelforfatterens side. Jeg 
bruker regneark og tekstbe¬ 
handlingsprogram på maskina 
mi, jeg lager musikk på den, 
jeg ser på demoer. Jeg bruker 
tegneprogram og jeg pro¬ 
grammerer. Og jeg spiller et 
spill i ny og ne. Artikkelforfat¬ 
terens uttalelse om at ‘PC er 
tungvinne, pregløse og veldig 
dyre’ må jeg derimot si meg 
100% enig i. Hvis man sam¬ 
menligner med C64, kan det 
trekkes frem moment som 
hardwarescrolling (C64 har 
det, PC har det ikke) og hard- 
waresprites (C64 har i prinsip¬ 
pet åtte, ved å splitte opp skjer¬ 
men kan man få uendelig 
mange flere, PC har ingen.). I 
billedteksten til Commodores 
diskettstasjon 1541 2 klages 
det over at diskettstasjonen er 
treig. Men dette er da ikke noe 
problem! Det fmnes tur- 
boloadere, enten som hard¬ 
ware eller software. Altså. Og 
nå må jeg få si at DET GÅR 
BARE IKKE AN å skrive 
hjemmedatamaskinens histo¬ 
rie uten å nevne den aller 
første hjemmedatamaskina, 
PET2001 

Lord Red/Creators 
John Åge Utne 
( Innlegget er gjengitt i forko¬ 
rtet form - Red) 


For å ta punktene dine i tur og 
orden: Det er riktig at Commodore 



Brevspalten 


64 kun har tre lydkanaler, men 
ved hjelp av finurlige programmer- 
ingsteknikker klarte man å lokke 
frem en til Det var dette B. T. tok 
utgangspunkt i, for å gi C64 et 
kameratslig klapp på skulderen. I 
praksis ble C64 stort sett benyttet til 
spill, og svært få seriøse program¬ 
mer ble utviklet til denne plattfor¬ 
men. Maskinen i seg selv er i stand 
til å kjøre matnyttig software, men 
havnet stort sett på gutterommet - 
Degradert til leketøy. 

Dine forestillinger om hva en C64 
kan klare i forhold til en PC er 
lettere utdaterte. - Hva hard¬ 
warescrolling angår er 
dette fullt mulig på en 
PC, og slike teknikker 
er blant annet brukt 
i de aller fleste nye 
actionspill som 
Jazz Jackrabbit og 
Fire and Ice, for å 
nevne et par av de mest kjente. 
Hva hardwaresprites angår, har 
alle nye skjermkort muligheten til å 
vise pekeren som en sprite i Win¬ 
dows ved hjelp av hardware. At 
C64 har uendelig mange sprites er 
også en sterk overdrivelse. Den kan 
kun vise 8 samtidig på EN linje av 
skjermen, og forsøker man å gå 
over denne grensen og bruker flere 
som beveger seg om hverandre, får 
man stadig et problem med at de 
delvis forsvinner. Et velkjent 
fenomen på C64, som man helt 
unngår på en PC ved å bruke soft- 
warebaserte sprites. 

Hva din kommentar om 
diskettstasjonens hastighet angår, 
kan vi bare si at alt er relativt. En 
1541 2 med turbo er tregere enn en 
hvilken som helst PC basert 
diskettstasjon eller harddisk. 

Og når det gjelder PET2001; ar¬ 
tikkelen het Hjemmedatamaski¬ 
nens historie, den korte og unøyak¬ 
tige versjonen ’. Den var kun ment 
som morsom innføring i vår nære 
historie, og kunne på ingen måte 
dekke alle felter. Hvor spennende 
og viktig Commodore PET var kan 
definitivt diskuteres. 

Ang. vedleggs CD-ROM 

Jeg er abonnent og synes at 
bladet i seg selv er bra, men 
CD-ROM platen som følger 
med kunne ha vært bedre. Det 
er greit nok at det skal være 
«multimedia», men det virker 
som om platen er satt sammen 
ev en haug med videoklipp 



som stort sett er reklame, og 
jeg mener at det er litt 
bakvendt at jeg skal betale for 
å se reklame. 

Spilldemoer er også greit, men 
det er på en måte også 
reklame. Kom heller med mer 
Shareware og patches til pop¬ 
ulære spill. Personlig kunne 
jeg ønske meg 
add-ons til Mi¬ 
crosoft Flight 
Simulator 5.0a. 
Jeg vet det fmnes 
mengder av nye fly, 
scenery og flyplasser til 
dette, men det er ganske 
vanskelig å få tak i dersom 
man ikke har tilgang på 
modem. 

En ting til som jeg ikke synes 
er bra er måten vedleggs- 
diskettene blir lagt på CD- 
ROM. Sånn som det fungerer 
nå, må jeg ha disketter tilgjen¬ 
gelig for å kunne få installert 
programmene. Dette burde 
være en enkel sak å gjøre noe 
med. 

Vennlig hilsen 
Harald Odd Karlsen 

Videoklippene på CDen er som of¬ 
test tatt fra aktuelle kommersielle 
produkter vi regner med er av in¬ 
teresse for våre lesere, og istedenfor 
å plage folk med egne amatøropp¬ 
tak, skaffer vi til veie klipj) satt 
sammen av proffer. Vi mener at 
dette er den beste måten å gi våre 
lesere et spennende ogfargefullt in¬ 
ntrykk av hva som er i vente. 
Reklamevinklingen er helt nød¬ 
vendig for å få finansiert videoer 
av så høy kvalitet. Alternativet er 
de tradisjonelle stillbildene i 
bladet, som på ingen måte gir det 
samme innbykket og den samme 
opplevelsen. 

Din definisjon av reklame 
er svært vid. Ser du på 
spilldemoer som reklame er 
jo også automatisk Share¬ 
ware reklame, siden det her 
ofte er snakk om noe be¬ 
grensede versjoner man kan 
oppgradere ved å sende 
penger til utgiveren. Det 
triste faktum er at det finnes 
utrolig mye dårlig Share¬ 
ware, dette er noe alle. som 
har kjøpt CD-ROM sam¬ 
linger bittert har fått erfare. 

Vi føler at de eneste, spillene 


som duger er de som er laget av 
kjente softwarehus som Id, Apogee, 
LucasArts og andre. De fleste 
spilldemoene er dessuten fullt ut 
spillbare, selv om de selvsagt er gitt 
ut med det som mål å få folk til å 
kjøpe den fulle versjonen. Jeg 
mener at hvis man spiller igjen¬ 
nom en demo og etterpå føler seg 
sulten etter mer, har folka som har 
laget spillet fortjent å få noe igjen 
for bryderiet. 

Hva add-ons angår har vi faktisk 
denne gang med en samling ek¬ 
sklusive nye brett til Doom 2. 

Når det kommer til vedleggsdisket- 
terpå CD-ROMen er alternativet å 
kutte dem ut fremfor å ha dem 
liggende i formen de nå har. Dette 
er fordi vi har et stort tidspress på 
oss for å rekke å brenne CD- 
ROMen i tide, og diskettene og CD- 
ROMen blir produsert på to sepa¬ 
rate steder. 

Hei! 

Jeg er abonnent på GiGA og 
ser alltid frem til å få neste 
nummer i posten, lenge før 
det kommer ut i Narvesen, 
men nummer sju lot vente på 
seg. Ikke bare dager, men 
nesten to uker gikk uten at jeg 
så noe til det, rimelig kjedelig. 
Håper jeg slipper å vente så 
lenge i fremtiden. Men alt er 
ikke bare snørr og tårer, jeg vil 
også takke for et bra blad med 
mye interessant stoff. Stå på! 

Utålmodig abonnent. 

Grunnen til at bladet ble en uke 
forsinket i Narvesen er på grunn 
av problemer med CD-ROM pro¬ 
duksjonen i Tyskland. Vi fikk 
CDene alt for sent, og selv om vi 
vanligvis beregner oss god tid i 
denne prosessen fikk vi dem ikke i 
tide. Vi kan ikke gjøre noe annet 
enn å beklage og forsikre dere om at 
CD-ROMen fremover vil bli pro¬ 
dusert hos noen andre. Vi har vært 
minst like frustrerte som dere lesere 
hva denne forsinkelsen angår, 
men ( shit happens ’. .. 














NORGES BESTE PC KJØP? 
LUKSUSUTGAVE 
PENTIUM PC 


■ 420 HD 

■ 8 MB RAM 

■ 256 CACHE 

■ PCI IDE Kontroller - Enhanced IDE4 

■ PCI BUS Hovedkort, 

Oppgraderbar til 200 MHz 

■ FIFO, EPP Høyhastighetsporter 

■ 16550 Uart, Høyhastighetschip 

■ PCI, SVGA, 1 Mb Skjermkort 


■ Intel Triton Chipset 

■ Enkel å oppgradere 

■ Minitower, Støysvak viftegenerator 

■ Mus, Tastatur 

■ Hurtig levering 

■ Pen Design 

■ Solid Leverandør 

■ Livstidssupport på maskinvaren 

■ 3 års garanti 


P75 
P90 
P100 
P120 
P133 


kr 6.975, 
kr 7.775, 
kr 8.475, 
kr 9.975, 
kr 10.975, 


$§ 53 ?. 

*"»e. 


Eksempler på utvidelse 


540 Mb Harddisk 

kr 290,- 

Luksustastatur 

kr 100,- 

850 Mb Harddisk 

kr 490,- 

CD-ROM (5x speed) 

kr 1.290,- 

1,08 Gb Harddisk 

kr 690,- 

Multimediapakke, 4x 

kr 2.290,- 

16 Mb RAM 

kr 1.990,- 

Skjermkort 64 bit, 2 Mb 

kr 760,- 

14" Skjerm 

kr 1.390,- 

Soundblaster 16 

kr 695,- 

15" Skjerm 

kr 2.090,- 

Soundblaster AWE 32 

kr 1.290,- 

17" Skjerm 

kr 4.390,- 

14.400 Faxmodem 

kr 790,- 

WIN 95 

kr 790,- 

28.800 Faxmodem 

kr 1.490,- 


Prisene er eks mva. 


PC-SHOP 

Tlf. 22 20 13 60 

Alnagaten 11, 

Fax: 22 57 60 93 

0192 Oslo 












Game, 

J^ancl 


Ordretelefon 
33 46 78 60 

Man-Fre: 09.00-18.00 


Command & Conquer CD 429,- 


Lost Eden CD 295,- 

KA-50 Hokum PC 295,- 

F14 Fleet Defender PC / Subwar 2050 CD 345,- 


4X Multimediapakke 

4x Mitsumi CD-ROM spiller 
MAD 16 Pro Lydkort 
25W Trust Høytalere 
Publishers Pick 10 CD titler 
+ 1 ekstra CD med 30 titler på!!! 

2.495,- 



ikke 


skaffet deg en? 


Lydkort 

Soundblaster 16 Vibra - IDE interface 

795,- 


Lydkort 


MAD 16 Pro 


100% Soundblaster kompatibel 


IDE interface 


mulighet for wavetable 

495,- 


Høytalere 


Trust: 240 Watt 

695,- 

Trust: 25 Watt 

295,- 


Joysticks 


Wingman Extreme 

545,- 

Gråvis PC Game Pad 

265,- 


Alle priser er inkl. mva / ekskl. frakt 
Ordretelefon: 33 46 78 60 
Man-Fre 9.00-18.00 


GameLand Sandefjord A/S 
Torvgt. 18,3210 Sandefjord 
Foretaksnr. 974540169 


Tlf: 33 46 78 60 
Fax: 33 46 78 60 


Benytt sjansen nå! 

GiGAs egne originale T-Skjorter har et meget 
stilig motiv, designet av Silicon Graphics. Har du 
ennå ikke skaffet deg en, så vær raskt; vi har et 
begrenst lager. Husk å angi hvilken størrelse du 
ønsker. T-skjorten er også en ypperlig presang. 
Bestill 2 eller fler og få skjortene fraktfritt tilsendt! 



Jeg bestiller_ 


stk. T-skjorter 


Kun postens porto og avgifter kommer i tillegg. 

□ Medium _stk jiq 

-□Large _stk krSlOj 

| □ X-Large _stk pr . stk. 




Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 

Jeg er: □ Abonnent □ Ikke abonnent 


Alder.. 


Send kupongen til: GIGA as, Hegdehaugsveien 24, 0352 Oslo 
























































Ferdig formaterte PC disketter 3,5"HD 

Beste kvalitet med klipping level > 64 

100 stk. kr 295,- 
1000 stk. kr 2550,- 

Fler en 1000, ring for spesialtilbud 
Alle priser er eks mva. 

Leveres i esker på 10 stk. med etiketter 

P Wn Multimedia 
Vi 1Y1 Scandinavia 

Lillebergveien 11,0662 Oslo, Tlf. 22 60 47 53 



Annonsøroversikt 

Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, som kontakter deg. 

Fyll ut navnet ditt på kupongen på den andre siden. Klipp ut og send inn! 


Vennligst send mere innformasjon fra følgende annonsører: 


□ AMADEUS 

side 58 

□ GMD Scandinavia 

side 55-60 

□ RW-Data 

side 35 

□ Applause Data 

side 12-13 

□ Game Land 

side 54 

□ S&A Media 

side 22 

□ Bernt Johan Bryde 

side 21 

□ Hammond Data 

side 16 

□ Trym Data 

side 41 

□ Computer Partner 

side 59 

□ Masters 

side 7 

□ WARP 

side 49 

□ Compu Games 

side 5-30-40 

□ PC Shop 

side 53 



□ Egmont 

side 47 

□ PC Wise 

side 31 




55 









Tidligere nr. av GiGA 


1 -94. Det aller 
første. Nostalgiverdi! 


3-94. TestavDoom2 
og Killing Moon. 


4-94. Utvidet julenr 
med test av Klik'n Play. 


Kun 

kr 45j" 

Kjøp 2 nr. 
Betal bare 

kr 80,- 

Blad nr. 5-95 kan 
også leveres 
med CD-ROM 

Prisen er inkl. porto. 


Bladene 
selges med 

2 PC 

vedleggs- 

disketter. 


4-95. Tema: 

Datagrafikk. 


5-95. Tema: 

Kunstig intelligens 


6-95. Tema: 

LYD 


Denne kupongen benyttes også sammen med anonnsøroversikten på den andre siden 


2-95. Test av 
WarCraft 


3-95. Tema: Multi¬ 
media og Virtual reality. 


1-95. Tema: 

Kommunikasjon 


Calonlxntlon 
Lønning tit: 


Burrttlmc 
Qoarantlnv 
Killing Moon 
PøltøV 


JA! Jeg vil ha tilsendt følgende nr. av GiGA 


□ Nr. 1-94 

□ Nr. 1-95 

□ Nr. 4-95 

□ Nr. 3-94 

□ Nr. 2-95 

□ Nr. 5-95 □ CD-ROM □ Disketter 

□ Nr. 4-94 

□ Nr. 3-95 

□ Nr. 6-95 

Du kan velge CD-ROM for nr. 5-95. 

De andre bladene har kun disketter. 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 

□ Jeg er abonnent □ Ikke abonnent 


22 60 ** 07 


Husk 

Frimerke! 

Porto som 
brev. 


tå 


GIGA! 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 













































































Ring og Vinn! 

Multimediapakke med TEAC SuperQuad CD-spiller! 




Ring inn og vær med i GIGAs store 
konkurranse! Du kan bli vinneren av 
en splitter ny multimediapakke. 
Pakken inneholder TEAK Su¬ 
perQuad CD-ROM spiller, Dynamic 
16 ELITE lydkort, høyttalere og 
kabler, mange fine CD-titler samt 
norsk installasjonsveiledning. 



829 60660 

_, Kr. 6.17,- pr. minutt 

SPØRSMÅL 


Spørsmål 1 


Kan man kjøre MS-DOS pro¬ 
grammer i Windows 95? 

1. Nei. 

2. Ja. 

3. Ja, om man avslutter Win¬ 

dows 95 først. 


Spørsmål 2 

Hvor mange bits er det i en 
byte? 

1. Åtte 

2. En. 

3. 16. 


Spørsmål 3 

Hvilket spill er Command 8c 
Conquer bygget på? 

1. Dune 2. 

2. The Last Dynasty. 

3. Warcraft. 

Spørsmål 4 

Hvem står bak PGP (Pretty 
Good Privacy) systemet? 

1. Bill McAffee. 

2. Netscape. 

3. Phil Zimmerman. 


3-10. premie. 

Vi har en mengde andre fine 
premier denne gang, så 
sjansene for å vinne er større 
enn noensinne! Vinn alt fra 
spill og T- skjorter til abon¬ 
nement og mye mer! 


Hvordan delta? 

Det er meget enkelt, slik gjør du: 

1. Ring tlf. 829 60660(kr 6.17 pr. min.) 

2. Følg instruksjonene: 

3. Først leser du inn navnet ditt. 

4. Deretter svarer du på spørsmålene 
ved å trykke på tastaturet 

på svaralternativet du mener er rik¬ 
tig- 











Privatannonser 


PC SPILL SELGES 

Ultimate soccer Manager 
(disk). SanTn Max (disk) 
Fooyball Glory (forseglet- 
cdrom). Striker 95 (forseglet- 
cdrom). Alle spill selges høyst¬ 
bydende. Per Opsahl 
Opsahlveien 52 
1914 Ytre Enebakk 
TLF 64924179 

CD-ROM spill til salgs 
Syndicate,Scooter's Magic 
Casde & Kid Pix,Conspiracy 
og The 7th Guest selges for 
99.- pr.stk. Skriv eller ring til: 
Torkjel Austad, Valhallagt 44 
4632 Kristiansand 
TLF 38093816 

SELGES 

Commandore Coler 
Monitor 1084S 
selges for 1500- 
TLF 32734024 
Bjørndalen 

Amiga 600 M/Star Fargeprint- 
er, 1084s skjerm, 2 joystick + 1 
defekt mus, ca. 70 disketter, 10 
org.spill, bl.a. The Settiers. 
Cannon Fodder,Mortal Kom- 
bat m.flere. Selges KUN 4000,- 


Pris kan diskuteres Ring 
77097814 e kl. 16. Spør etter 
Yngve. 

Amiga monitor C 1084s 14" 
med video scart kabel 1600.- 
94 (dd) disketter m/boks 
400.-A-500 delemarskin (øde¬ 
lagt diskstj.) 250.-1 Com¬ 
modore 64 joystick 100.-TV- 
Modulator 170.- Strømforsyn- 
er tilA-500 230.- 
TLF 22291642 spør etter Kjetil 
(Pris kan diskuteres) 

Thrustmaster FCS Pro Joystick 
pluss en del eldre orginale 
spill: Pinball Dreams,Co- 
manche Mission disk 1 ,Police 
Questl (ny versjon med VGA), 
Laura Bow 2 in the Dagger of 
Amon Ra, King's Quest 1 (ny 
versjon), King's Quest 
5 (VGA), og Johnny Castaway- 
screensaver for windows. Alt 
selges billig,samlet eller hver 
for seg. Ring Frode allerede i 
dag !!! TLF 922 94 739 etter kl 
16. Svarer jeg ikke,så legg 
igjen navn og telefonnummer 
på telefonsvareren. 


Syndicate og Syndicate + 
på 1 cd kr 300.- O.E.M. Ver¬ 
sjon. TLF 76078303. 

Al 200/CD32 m/dockingsta- 
tion, AGA Brikker, 2MB 
Ramkort, Amiga Monitor, Ek¬ 
stra diskettstasjon, Dobbel 
diskboks m/l ås, 32 org. spill, 1 
joystick, 1 mus og 2joypads. 
Nesten ny, og veldig pent 
brukt! Selges til høystbydende 
over 4500. 

Kontakt Jan Erik 
TLF 32822888 

Amiga 500 m/20MB harddisk, 
skjerm. KS.2.0 og 1.2. Analyze 
(tegne ark). Noen org.spill. 
Selges til høystbydende over 
5000.- Printer Star LC-10 farge 
1000.- Ring 32089757 etter 16. 

Amiga 500 m/ex minne, 3 joy¬ 
stick, ca 200 disketter. 2 muser 
og printer. Selges 5000. Kan 
diskuteres TLF 77650339 
Frode. 

Amiga monitor C 1084s 14" 
med video scart kabel 1600.- 
94 (dd) disketter m/boks 
400.-A-500 delemarskin (øde¬ 
lagt diskstj.) 250.-1 Com¬ 
modore 64joystick 100.-TV- 
Modulator 170.- Strømforsyn- 
er tilA-500 230.- 
TLF 22291642 spør etter Kjetil 
(Pris kan diskuteres) 

Amiga 500 m/lmb Ram Mon¬ 
itor, ekstra diskettstasjon, 2 
joystikker,mus,masse disketter 
med spill og programmer. 
Selges for 2500.- 
TLF 61347722 etter kl 15. 

Ny og ubrukt ekstern ICL 
51/4 floppy drive selges for 
450 kr. Pent brukt Logitech 
mus med 3 knapper går for 
200kr (ps/2 kon takt). Joakim 
Svendsen, Glostrupv 23, 2013 
Skjetten etter kl. 17. 

TLF 63841659 

SX 66MZH Prossesor ( 5 
Volt). Selges Ring 69266427 
og spør etter Jan G. 

SELGES/BYTTES 

Tie Fighter (org.disk) 94% i 
Giga nr 2-94 og kåret til 1994s 
beste combat-spil av PC For¬ 
mat er til salgs for 300kr, eller 
byttes mot Magic Carpet,One 
Must Fall, Streetflghter 2,Jazz 
Jackrabbit, DiskWorld,Full 
Throttie eller Bureau 13. 

Ring 35041192 lør/søn. 


Senter for hjemmeunderholdning i Bogstadvn. 

Megastore, 500 KVM! 


Edutainment - Lek og Lær, for voksne og barn 

PC-Spill 

Spillnyheter: 

Phantasmagoria, 7 CD! kr 549,- 
Startrek Next Generation, kr 499,- 
1944 Across The Rhine, kr 499,- 
Vi forhandler 

Playstation 53 

Høstens spillsensasjonl 

Stort utvalg: 

Musikk på CD og Kjøpevideo 

Amadeu 

BOGSTADVEIEN 6 • TLF.: 22 46 14 70 
ÅPENT: 10-18, TORSD.: 10-23, LØRD.: 10-16 


NATTAPENT HVER 
TORSDAG TIL KL. 23 ! 




Alle abonnenter 
kan annonsere 
gratis på denne 
siden. 

Annonsen må ikke være for 
lang og den må være av pri¬ 
vat karakter. Vi forbeholder 
oss retten til å avvise an¬ 
nonser som vi mener ikke 
passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke fir¬ 
maer, kan annonsere her. 
Hvis du ikke abonnerer på 
bladet, koster annonsen kr. 
50,- Sett inn beløpet på 
Bankgiro: 7035 05 32895. 
Skriv annonseteksten på inn¬ 
betalingskortet... - Eller bli 
abonnent! 

Spør etter Gjermund. 

BYTTES 

Nascar-Racing byttes mot 
Full Throttie 
TLF 67540964 
Wolfgang Wee 
Borgvn 6 b 
1322 Høvik 

Orginale PC-spill,alle 
3,5"disketter. Space Quest 
1 (vga versjon), Space Quest 
5,Wold Cup USA 94, Theme 
Park,Indy-Last Crusade, Alone 
in the Dark 2 Alt av interesse, 
gjerne CD-ROM spill (Helst 
Full Throttie!!). Selger også 
en CPU Intel 486 DX 33Mhz 
prossesor til ca.400.- 
Ole Kristian Hartvigsen 
5830 Luster 
TLF 57685251 

Amiga 1200 kontakter 

Søkes for bytte av 
demo's,mod v s disk-mag v s 
pd/sw og div. For en KEWL 
kontakt, og Raske svar! Skriv 
til: Hellrazor/Eltech 
Roger Brattås 
gubbstenv 2 d 
7460 Røros 
Diskliste=100% svar. 

Daniel Rønquist 

Markv 1 
9610 Rypefjord 












F fømfuOm 


'antMøi 


Autorisert Thrustmaster distributør 






DET RIKTIGE VALGET - NAR DET VIRKELIG GJELDER! 







ACMtm game card 




F-16 FLCS - Den mest realistiske stikken 
TQS - Trottle/ Weapon Controll System for FLCS 
Formula TI - Bilratt/ Dashbord med pedaler 
ACM - 6-100MHz gamecard m/hastighetsjustering 
FCS Mark II - Originalen i forbedret utgave 
PFCS - Pro utgave i aluminium av FCS 
WCS Mark II - Programmerbar trottle/Weapen control 
RCS - Siderors pedaler for flysimulatorer 
MFCS • FCS for Macintosh modeller 
MWCS - WCS for Macintosh modeller 
XL Action Controller. Ny prisgunstig modell 


Ring for videreformidling 

Din forhandler kan være nærmere enn du tror! 




Waldemar Thranesgt 77, 0175 Oslo 
Tlf. 22 20 76 00/ Fax 22 20 70 82 


F-16 TQS™ 


SELGES MOS FORHANDLERE OVER HELE NORGE! 

















































9B5 i 

henr : 

4860 


Returadresse: 

GIGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 



♦ Disketter 

♦ Streamer-Tape 

♦ DAT-tape 

♦ CD-R 

KAO 

Det beste innen lagringsmedia 


h& 

F.K HOVLAND. HOLTAN 
TREUNGEN 


Markedsføres i Skandinavia av: 


GMD 


Multimedia 

Scandinavia 


Lillebergveien 11,0662 Oslo, Tlf. 22 60 47 53 










